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PASO MAS SERIO 

PARA EL SPECTRUM 

Lo más nuevo para tu Spectrum, 
por fin ha llegado. 
INVESTRONICA te ofrece 
el sistema de discos. 
Lo último en ía tecnología de microinformática. 

Ve e infórmate en 
tu concesionario INVESTRONICA. 
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EDITORIAL 



DECLARAMOS LA GUERRA 
A LOS PIRATAS 



leñemos la certeza de que son muchos 
los lectores de Microhobby cuya ambi- 
ción es la de convertirse! en un futuro 
próximo, en profesionales de ¡a Informá- 
tica, Y también son numerosos, de entre 
ellos, quienes sueñan con la at tactiva po- 
sibilidad de llegar a ser programadores 
independientes. 

Con este fin, muchos de nuestros Ice- 
[ores se preparan a fondo, estudian len- 
guajes, ensayan subrutinas e investigan 
durante horas. No pocos han dejado 
atrás, su ¡aerado, el eficaz pero lirnhado 
Basic, y se adentran, con esfuerzo, en los 
túneles procelosos del Código Máquina. 

Durante sus largos desvelos ante el or- 
denador van pergeñando en su mente tos 
gráficos, detalles y triquiñuelas de un 
nuevo juego de propia creación, o de un 
programa de utilidad infinita. Un día de 
estos se sentirán preparados para poner 
manos a la obra, y, oiro día cualquiera, 
meses más tarde, tras muchas, muchísi- 
mas horas de trabajo, concluirán su obra. 

Llegado este momento, enviarán su 
magnifico programa a una compañía es- 
pecializada en su distribución. Firmarán 
un acuerdo por el cual, el autor percibi- 



rá un porcentaje por cada ejemplar ven- 
dido y el programa será lanzado al mer- 
cada 

Si el programador de nuestra historia 
desconoce la realidad, al menos la reali- 
dad española acerca de la comercializa- 
ción del software; es posible que se haga 
ilusiones desmedidas, y su chasco será 
mayor. Ptro si se encuentra medianamen- 
te informado, sabrá que, hoy por hoy» 
vender entre ochocientas y mil copias de 
un programa para Specirum (por cilar el 
ordenador más difundido en nuestro 
país), se considera ya un éxito más que 
notable, y que aún no se conoce ningún 
título que haya alcanzado las tras mil uni- 
dades de venta, 

A todo esto, el programa de nuestro 

imaginario lector habrá recorrido un ex- 
traño camino subterráneo y casi invisi- 
ble. Docenas de miles de copias de las 
más variadas procedencias pasarán de 
mano en mano. Figurará, junto a mu- 
chos otros, en anónimas listas fotocopia- 
d as que cualquier usuario podrá conse- 
guir escribiendo al apartado de Correos 

(Pasa v páxhiü 33) 
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SORTEAMOS EL 
SEGUNDO «0.1» 

Una vez más. hemos proce 
di do al sorteo mensual de un 
magnifico -OL* y tres MICRO 
ORIVES con su interface co- 
rrespondiente, entre todas las 
suscripciones recibidas en 
nuestra redacción hasta el 31 
de diciembre. En es la oca^ón, 
loa galardonados han sido tos 
siguientes: 

PREMIO, un *OU. que 
ha recaído en D. Luis Vemet 
Calvo. Pl Sants, 12, 5. s i° esc. 
Ocha, Barcelona 08014. Núme- 
ro de suscripción 4107. 

-2 p PREMIO, un Microdrive 
con &u correspondiente Interfa- 
ce. Ha recaído en D. Carlos Ma 
sager Riera, Ci Gral. Kirpatrick. 
25*3. & . Madrid 28027. Número 
de suscripción 641fi„ 

— &* PREMIO, un Miciodrtve 
con interlace, que ha recaído 
en O Manuel Bautista López. O 
Núñez de Balboa, 13-5-. Córdo- 
ba 14010 Número de suscrip- 
ción 7818. 

»4 fl PREMIO, un Microdrive 
con su interface correspondien- 
le que ha correspondido a O. 
Horsi MildebrandL P e Cánovas 
del Castillo, 62-64, Sant Cugal 
del Vallés (Barcelona). Número 
de suscripción 47S3. 




9- 



El ganador en qI sortoo del primer 
hQL» cdrre&porKiienite al m&s de no- 
viembre. P. José Luis VillanueVíi Gó 
mcz, que vive en la calle Vicente Es- 
cudero. 1& de Vailadolid y cuyos da- 
tos lAciHtábamoft en el numero 9 de 
MICRQHOeeY ha recibido va su 
esplífKJido prefino, en el Ifánscurso 
de una visita a nue&lra redacción 

Aunque la i oto no repíoduzea cia- 
remente k?s eenilmbent» del señor 
Viiia-nueva, su satisfacción era pa 
tente. De ew. damos le. 



CARICATURIZADO 
EL PRINCIPE 
CARLOS DE 
INGLATERRA 




El el Hotel Rit/de l-on- 
drcs, se ha celebrado recien- 
témeme una lujosa recep- 
ción, motivada por la presen- 
tación del premio Cambridge; 
copal ¡orinado por Sinclair User y 
Cases Computer Simutattons* con la 
presencia del director mánager de 
Sinclair Research. 

El programa ganador, «El prínci- 
pe», realizado pan* un Spectrum de 
48 K, por John Sherry, recibió un tn> 
feo y un cheque de 2.000 libras. 

I I juego que caricaturiza al princi- 
ix: Carlos, ha levantado una fuerte po- 
lémica entre algunos sectores sociales* 

Además de éste, otros cuatro pro- 
gramadores más que consiguieron lie 
gar a la fase final, fueron obsequiados 
con 2S0 libras* Los programas de és- 
tos, junto con el del ganador, van a ser 
publicados por la compañía CCS, 

El director de Sinclair estaba muy 
comento por los resultados obtenidos 
con la colaboración de éstos y CCS, 
ya que era una buena maricim de fo- 
mentar los juegos de simulación y entretenimiento. En este sentido, recordó 
a los medios de información que Inglaterra era el país con mayor poderío 
en el campo de los ordenadores personales y que debía hacerse un gran es- 
fuerzo entre todas las compañías para hacer del mercado del Software un 
potencial económico de similares características. 



COUNTRY COTTACES 



La compañía de reciente creación, Sterling Software, 
ha sacado al mercado su primer juc^o para Ja casa Sinclair* 
Se trata de Country CotULges* un programa para el Spccirum 
dt Í8 K 

El juego es muy peculiar por cuanto usíi lo que ellos 
denominan técnica dd paisaje, que. según parece 
ser, permite mostrar infinitas vistas de los alrededores 
donde se sitúa la acción principal del juego. Se 
parece al Monopoly, el popular juego de mesa, 
en el que como aquí, la compra y venta de propiedades 
es la base del juego. 
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LIBROS A 



El FUTURO 




La compañía de Softwa- 
re, Masteftronic, ha [ornato 
la dJstf ititctón de los ante- 
riores titulas de Imagine, 
tras ta quiebra de éaios, 
continuando asi la tarea co- 
menzada por Beau-Jolly. 

Parece ser que el trato ha 
sido respaldado por 250,000 
libres de publicidad en TV, 
que empezará con una cam- 
paba en la red Brilish ITV. 
Según Beau^clly, se podría 
llegar, de este modo, a unos 
20 rmuonfts de espaciadores. La campaña ha comanzado con la dis- 
tribución da unos paquetes de Juegos especiales durante íe pasa- 
ría campaña de Navidad. En éstos, se induren, algunos tf lulos- co- 
mo Arcadia y Atehemíst. junto a otros mis nuevos como es el ca 
so de Comic Cruisar o 6C Bill. 

Para Colín Ashby, al director de Beau^Jolly. el acuerdo puede ser 
beneficioso. *Estarno3 muy comemos de tí abajar con Maslertro- 
nhc El mercado de juegos as grande y eslá creciendo mucho, croa- 
mos que todavía hacen falta varios labricantes más para conse- 
guir entenderlo, El hecho de que Maslertroníc haya vendido mis 
da medio miiián de juesos asi ío demuestra,* 



ACUERDO DINAMIC-SILOG 



Dinamia una de las 
más florecientes com- 
pañías españolas de 
Software, ha llegado re- 
cientemente a un 
acuerdo con la casa 31- 
LOG para comerciali- 
zar sus programas en 
d i se os , Reco r d e m os 
que SI LOG en la act ua- 
lidad, distribuye en 
nuestro país el Interfa- 
ce de Disco. Betadisk, 
de Ttecnology Research 
LTD y La Unidad de 
Discos Opus, que han 
dotado al Spectrum de 
unas mayores posibili- 
dades El proyecto es 
interesante, sobre todo 





porque es la primera vez que 
en nuestro país se va a lanzar 
al mercado programas en dis- 
co para el Spectrum, y ade- 
más, programas españoles. 

Con este método, los sufri- 
dos usuarios de Spectrum, po- 
drán acceder a juegos como 
BABALIBA o SAIMAZOON, 
en unos pocos segundos, lo 
que supone una sena ventaja 
frente al cassette que suele 
tardar vanos minutos. 
La idea es sin duda 
alguna, buena, y serla 
interesante que las 
compañías de Soft- 
ware comenzaran a 
seguir el ejemplo 




102 PROGRAMAS 

Ediciones Ellsa/E,P.S.L 240 páginas 



Alguien que sabía mucho, dijo Hjoc algún i lempo que b. 
mejor forma de a prender algo, era medíame La practica En 
CSC libro. CsO eí tl|ú que se ha tenida muy en cuenta en 
todo momento,,. 

Con un número ctaado de progmnm ccmaciaincmc 102, 
fe nos iratm de ir introduciendo en cí apasionante mundo 
del BASIC. 

Loe juego* que vienen en eí libro están disiftcado* con 
un grado de dificultad creoentc, a snvts de 5 niretet didfe- 
tn en cada uno de lo* cuales se traían uno* determinado* 
comandos, mediante ta* programa* que utilizan ésto*, 

En el primer nsvd se estudian las instrucciones ciernen ll- 
Ics» corno son: t a RINX LEI IMPUT IF THEN+ FOH,. 
NEX T. GOTO y GOSUB. 

En el segundo, se traía todo lo referente a creación de ia- 
bltt (DEM). 

En d íetCcrA se récurre a las instrucciones de i rala micn- 
10 de caracteres y los comandos de gráficos. 

El cuarta da un repaso a SCROLL e INKEYS; y d quince 
nos introduce ai ten tírakes de k memoria a través de PEEK 
y POKE, 

Los juegos se presentan de una forma muy clara y bás- 
tanle bien Granizada. Lo primero que aparece es una des- 
cripción detallada sobre las características dd programa in- 
dicando d grado de dLíicuhad del mismo. Seguklamenit; se 
describe d juega explicando Las reglas de ¿stt 

Otra de las aportaciones importantes, es el apañado en 
donde se explican lm desalíes de] programa, direiíftcíando 
cada una de sus partes. 

El ühlmo apart&dot con el epígrafe de Fusibles E^iensio- 
netp nos ofrece alguna posibilidades para conseguir mejo- 
rar d juega 

Todos los programas vienen con una versión para eJ Spec- 
irum y otra para el ZX aL El libro* en (Incas generales! re- 
sulta muy interesante para tos que Quieran aprender a utili- 
zar cierto tipo de rutinas cu sus propios programas, Et, ade- 
más, una buena forma de empezar a programar. El único 
pequeño defecto que hemos visto, es que aJ tratar de dar 
una versión comparativa de k» dos ordenadores, no se es- 
tudian en profundidad" comandos muy importantes en Ba- 
sk. como es d caso de REAft DATA, RESTDRE, A pesar 
de esto* no deja de ser un libro interesante, de iniciación. 
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Una obra en fascícu- 
los semanales que le in- 
troducirá, paso a paso, en 
el «hobby» del aeromodelis- 
mo y el radio control, en todas 
sus variantes* 



Para todos los compradores del fascículo* la posibilidad 
de participar en el sorteo de 50 equipos completos de radio w más 
su correspondiente hit de avión, coche o barco. 



Para quienes elijan suscribirse a toda la obra, que reci- 
birán en su casa conforme se va editando, además de la partici- 
pación en et sorteo, un regalo seguro: el klt completo de un ve- 
lero RC W valorado en más de 6.000 ptas. (Oferta válida solamen- 
te para España J 

Recorte o copie este cupón y envíela a Hobby Preis. S= A Apiñado 5* 062 Madrid 



Nombre 

Domicilio 
Localidad 
Código poslal 



Provincia 
Telílono I 'rotarán 



Deseo suscribirme a -Aeromodelismo y RC Enciclopedia Practica», reci 
hiendo en mi casa m e n su a Ime rile cuai.ro fascículos, hasta completar Id obra, mis las lapa* 
de encuademación 

hsta %u4tflpción mt da derecho a participar en el sorteo ueneral de equipos RC y. además 
a tecibif üFRfrs un kn de! avión -Escueta- de Modetiob 
F.l precio de esla suscripción [H 900 pías ) lo pago de la siguiente forma 



Medíanle la Ion nominativo a Hobby Pre». S A 

— Mediante cjIto postal n ^ 

— Mediante lanera de crédilo 



I vihA V 
lipmrt 



Vi» n * 

MartvT Charye n 4J 

Fecha de caducidad de la tárjela 




TRUCOS 



El MOVIMIENTO 
CONTINUO 

En muchos juegos comer- 
dales en los que el movi- 
miento del personaje u obje- 
to se rige por una serie de 
teclas de control, se obser* 
va que dicho movimiento 
continúa aun cuando la te- 
cla escogida deje de presio- 
narse. 

Una de las formas de In- 
cluir esto en nuestras pro 
pías aplicaciones desde Ba 
sic, es utilizar una de las va- 
riables del sistema, localiza- 
da en la dirección de memo- 
ria 23560 (página 173 del 
manual); el nombre de esta 
variable es LAST K, y alma- 
cena el código ASCII de la 
úllima tecla pulsada. 

El truco consiste en leer 
esta posición, mediante la 
sentencia PEEK, cada vez 
que haya que realizar el mo- 
vimiento de un objeto y, 
mientras el valor no haya 
cambiado, se mantendrá el 
desplazamiento en ta última 
dirección seleccionada. 

El pFograma ejemplo nue 
ve una «Am en (as cuatro di- 





recciones posibles según la 
tecla pulsada: 

Arriba*Q 
Abajo-A 
Derecha^ 
Izquierda O 



X=16: LET y =10: 



INTRODUCIR 
LINEAS SEPARADAS 



OUER i: LET 
te c L a =23560 
PRINT P.T y ,X ; "R- 
PRINT RT tj "fi" 
LET x*x+(PEEK tecla=CODE 
x<31)-(PEEK tecia=coc>E 



" RND x >0) 

50 LET u=y+(PEEK te 

RND y <2l) - (PEEK te c 
«ANO y>0) 

60 PRINT RT y , X ; "R" 

70 GO TD 30 



línea, se pulsa SPACE y lue- 
go ÉNTÉR, 

También nos manda un 
Interesante programita para 
conseguir efectos musicales 
de uso comün en aplicacio- 
nes de juegos o de aquello 
que nos dicte nuestra imagi- 
nación. 



c í a =CODE 
ia=CODE 



■R 

J, Q" 



SIMULAR LA SENTENCIA NEW 



Para todos los af tetón» 
dos a dar sustos a sus ami- 
gos programadores. Daniel 
Julia Lundgren nos manda 
este corlo programa de una 
sola linea, con la malévola 
intención de hacer creer al 



que la sufra que su progra- 
ma, aquel que le costó ho^ 
ras estructurar y teclear, se 
ha borrado por arte de ma- 
gia de su ordenador; imagí* 
nese,„ 



Normalmente es necesa- 
rio » para clarificar i a estruc- 
tura de un programa, recurrir 
a las sentencias REM expli- 
cando dónde comienza y 
termina cada bloque de có- 
digo, junto con la función 
que realiza. 

Uno de nuestros lectores, 



EFECTC 



10 REM 

20 FOR N=-30 TO 60 

30 BEEP . 01,N 

40 NEXT N 

50 FOR N=60 TO -30 STEP 

60 BEEP -01.N 

70 NEXT N 



- 1 



10 PRPER 
PER 7: CL5 



PfiUSE 30 Ph 

print tío, "Si nc Laí r 

M : PfiUSE 0 



AltDedo Guerrero García, nos 
sugiere otra manera simple 
y elegante de Introducir li- 
neas separadoras de blo- 
ques en nuestros progra 
mas: 

Se escribe un número de 



En esia frBpacki lanibtén Hsnan ca- 
bida toa, trucos que nu#&1rfr9 lfrcT¡> 

res quieran propalar. 

Ffrra Pilo, no Heneo mas qua enviar 
tos pof ccntw * MiofiOHOBBY, 
O/Arzobispo Morcilla 24, of 3 yJL 
Madrid-28029. 
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r 



LABERINTO 

Manuel FREIRE MAGARÍÑOS 



Spettrum 48 K 





Como su título indica, esto juego nos llevará a través 
de un intrincado y tridimensional laberinto del que 
intentaremos salir lo antes posible. 



Realmente* la mayor dificultad del pro- 
grama se enojciura en su visión tridimen- 
sional dentro del laberinto del que po- 
demos salir con la ayuda de un plano, al 
que tendremos acceso al principio del 
juego, de una brújula y una especie de 
«radar» que nos indicara la posición re- 



RE M 

rEh 

RE M 
BORO 



NK 7 



# RE STORE 830© FOR n ■ 1 TO 4 

ftíñi jf por ■ =o te ? fitrtt a 

POkC USR NExT p NF_XT n 

9 PRJNT flT 19, FL«JH 1, " Lfl 

le Din *IÍ0,30J OIH DIM 



íerida a los límites del laberinto, la en- 
trada y la salida* así como un control del 
tiempo que hemos tardado. 

Con todas estas facilidades, estamos 
seguros de que conseguir nuestra libera- 
ción no será excesivamente penosa. Es 
cuestión de comprobarlo, 



s tai L"ET t-0 
2© LET H^'UnilUlllllUMlU 
¿1111111111" FOR II -1 TO 3©: LC 

LET *<lfl,n>»UAL #|(ni: LCT 1 El 
j ni mi HC*T n 

FOR n»i TO 19 LET «tn.litL 

LET * (Fl , Mi wl WCKT f> 

35 PRIIMT RT t6. 2. Si no quit 

'ti v*r ti piano, 

f-U l 4 # t« M " 
4 0 POR a *4 TO 16 STEP 2 FOH fe 
• £ TO lCT iin r pUL NEXT * 



TO 7. 
NF>T 



LET *ín,!KT <RND*2 
■ NEKT O B«P .© 



OR KNKEVU^N 1 



FOR 

©i +2J -O 
li -i© 

43 1F INhCY|- 1% 
TH«N GO TO 75 
50 tLS FOR n#l TO 20 FOR fe* 
1 TO 30 PRINT RT n a PAPER ?t < 

im.aii; " -- he*t fe ncmt n Pfly 
se íoe 

70 LCT P 111*16 LET pifii-lS L 
ET P*. n LCT »(!)•!: LCT MÍ: , 

Es 

0© BQRt^R © PAPER © INK 7 C 

LS 

9© OO 
ISS REH r . . 

109 PRINT AT FOR n-1 TO 1 
5 PR-INT PfiPE» 7. IWK »¿ " 

" NCXT 

n 

10G 1MK © 

1B7 GO 5U© ¿000 

110 DIM dH^f LCT | p£ 
120 ne STORE BIDB 

130 RCflO ti IF iüpl TMCW 00 T 
O 199 

1*0 FOH nmt TO * RCfiD 1 NCXT 

n QO TO 13© 
190 FOR ftfel TO 3: FOR *«1 TO 2 
RE RD 4(n,fe). NEXT fe. NCXT fi 
IbB LCT pvÉplik LET Phií (2! 
170 FOR n«l TO * LET pv-pv+d<l 

# 1J : LET Ph-Ph+dUj4M 
1?« I* ^VvKU HM& pMi líl THCN 
LCT I mft LCT ni fiO TO £00 
ISO IF *íl>v..PhJ-l tHÍH LCT f.n 
GO TO 200 

19© NEJÍT n LET fifi 
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288 LET Pvip i H LET ph - 

p <2> +d 12,3) 
¿05 RE3TÜRC REñr> q 

210 FO& TO í 

230 IF f»6 THEN FQR n ■ 1 TQ 5 
230 LCT p»q RE flO 3 

248 JF «rpv.phl -1 THEN PLOT p p 
,2 DRAU ^-P,q/2-P'2 DRRU 8 . 13S 

25© IF i ipv ,phJ «A RND 1 ipv +d i 1 . 
H ,phtdH,2M il TMEN PLOT P,<|s2 
DRRU q.p P Q 0RAU 8.126-* DRRU 

260 LET PV-pv+dCljll LCT phiph 
*<i I I .21 
270 NÉ*T n 

2aa IF i-e then let f«s go to 
ftM restore MM fop mi to f + 

1: RERO P NE*T n 

300 PLOT a,^/3 DRAU p-q.8 ORA 
U 0,126-4 DRRU -fp-qi ,0 ORRU & 
, - C126-ql 

310 IF 1*1 TMCN PLOT qtÍ125-q}/ 
2.q/2 DRRU 0.31(164^/2} /3í DR 
RU Í20-o.,0 DRRU 0. -3# I 164 -4'2) / 

338 LET pu .p i il #d 13 . 1> LET ph« 

p ral *<f - . 

330 RÉ STORE S020 REftD q 
FOP mi TO f 

358 LCT po* READ q 

368 IF ILPV,phlil TrtCN PLOT p.P 
/2: pRAU - ip -q> , H-125> ^2- <P- 126 
1/2 DRAU O . 126 DRRU P-q,q/2- 
P /2 

370 IF •Cpv.phP-Q AND llpv«dU^ 
l).ph*(»il,2Jiil THEN PLOT 

DRRU -Cp-0.1 >8 DRRU 3,128-* DR 
RU lp-q> ,0 

36» LCT pvipV4d II. U LET ph=ph 
*d (1,3* 

39» NÉKT ft 

395 ÍNI- 7 

ííem m-uitm iiU-a 

40=5 LET t r t 4 r i IWT RT 2,8. 1 

Nk 7, PAPER 8. TIEMPO " p IHT \ 



110 IF \ I NK EíI 
6) RND IlPil^d 
I »8 THEN LCT p l 
ET p i 5 ) *P ( 3 i #d i 
SO TO 68» 

i 12 IF l INKE Y t 
6 i AND P i 1 I *d t 1 
+4 ti .2p -I <2l TH 

4 15 ír l INKE Y | 
01 RND KPIII id 
) mi THEN PRINT 

FLA^H L , "NO PÜ 
rt 4fr¿ tí ¡ POR 
n GO to 1*8 

4 ¿O IF iNKEYt*"*' 

THEN ftEEP . 81 ,28 



7" OR IN 10080= 
11.1» , p [21 +d t 1 . ¿i 
1.1 >p t II * J í 1 . I • L 
1.2) BEEP «82,10 

7" OR IN 1888» = 
,1) *i (II RNO Pl2i 
EN GO TO 2508 
m"?" OR IN 18008= 
(l.li ,*> *d II .2» 
AT 12,1. PRPER O. 

n = i TO M§ NfiXT 



+38 IF INKEYt""í" OR IN 1889» «1 
THEN BE£P .01,28 SO TO 510 
448 JF lNreY»a"6-' OR IN 18tf00-4 
THC.N BEEP k 01.20 GO TO 568 

450 &0 TO 480 

4*0 IF Pt. ri" TMCN LET p 1 ? "0 " 
GO TO 688 

470 IF p%m"o" THEN LET pf»"l" 
00 TO 600 

458 IF pf»"*" THEN LET p*«"* ,J 

co to eee 

4*0 IF p|í"«" THEN LET p*s ñ 

GO TO e«» 

580 CO TO £88 



00 TO 60 
52© IF P*« « 



THEN LET Pi*-* 



GO TO 688 

§30 IF pf> "1" THEN LET P$-"D" 
00 TO 608 

^f4»_IF pi*'0" TMEN LET p%m 't\ r, 
OO TO 600 
«8 GO TO frOO 

560 IF pft* 1 'rt'" THEN LET »•■"«" 



THEN LET Pi-- |% " 

TMEN LET Pt*' *" 
THEN LCT p(."t" 



OR ÍN 18880-2 
GO TO 4&0 



«O TO 000 

578 IF P*" '* 
ÜO TO 600 
5S0 IF p t= í 

oo to eoo 
590 ir pi. 'o 
e»e let t =■ i + 

610 GO T 
1008 REH 

L810 PLOT ^48 , 13» DRftU 0,37 OR 
ñu -6-0 ,8 DPRU 0,-37 DRRU 60 r 8 
lO¿0 1MUCP&E 1 PLOT 2Í0.138 PL 
OT 217.158 FLOT 218.167 PLOT « 
17 167 INUER5C 0 

1025 PRINT RT 8.27, " i " , RT 0 > 27 i " 

1030 LET ^=166-2*pilí LET « * l*í 
t£ip ■ ¿ ■ 

1848 PLOT PLOT K-i.y PLOT 

1050 LtíT vx»^ LfeT \ 
1100 RE M WL 

iiu' :í ■ £ i<? .14" ¿¿ 

1128 PRINT AT 1.19,"N",flT 3 . 17, " 

0 '.CKfti (CODE PÍ+47)," E " . RT 5. 
1*. 

1150 RtTljRN 

¿808 PErt 

mef INK 7" PAPER 3 

¿018 LET g = ie0-2!PCl» LET X - 1B0 
*£ *P «2» 

2050 INVERSE 1 PLOT KX^y PLOT 
■ ■ * 1 . y y PLOT o: yy + l PLOT ^ * - 

1 - y y * 1 IflUERSE 8 

¿0^0 PLÚT « .v PLOT JC-l.V PLOT 

K -y +1 PLOT x -i , v + i 
2040 LET - =x LET 
2050 FPINT flT 3.19 
*47l 

2055 INf, 8 PRPER 7 



yy wy 



^y - *ji 

CMPl iGODE pl 



2068 RETURN 
2580 REH f" 

2^18 PRINT RT 6.5, FLR5K 1 F INK 
7. PRPE» a;* - LLE0R5TE ". FOP • 
mi TO 5- FOR n«l TO 6 60RCER 
1 8EEP .1.10 0ORDER n BECP ,1 
, 0 B O ROER ñ+1 NEXT n NC^T ■ 
¿520 PRINT RT £0,0." Pullt MP1 J 

tíi* pira tiPtzif pru&e i P 

RUSE 0 ft UH 

8088 REH n 

081» DRTR 28/30,69.93.118.128 

|0¿0 DRTft 235,2Í0,Í07,103. 146,13 

6108 ftíH I-m IflfLl 

0L1O C'RTR ll e u ,0, -i , 1 .0 r -1,0 

0120 DATA r 8 F 1 , -1 .8 . 1 .O 

||#| DRTA ; t" r 1,0 O. 1.0 r -l 

4 . 24 r 24 

6220 ORTñ "i - .24 ,24 .24 .24 .255. 12 

6 . 60 . 24 

62 38^0ftTR * L 6 F 12- 14,255,255,14 

«248 DATA O . 16,46, 112.255.25ft, 
1 12 . 46 . 16 



MOVILES 
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Specfrum 16 K 



Con este programo de 
utilidades podrá 
resolver todo tipo de 
movimientos, rectos y 
circulares, en física. 



Para su puesta cu pr<u.-tii:;t. cm.i>nir:i- 
íá ¡Odas las explicaciones en h pantalla 
del Spccirum, y su aplicación será muy ■ 
simple, como podra comprobar por sí so- | 
Lo. I móntelo. < 
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PROGRAMAS MICROHOBBY 



li 



1 le T r|i Puuí cualquier tt< 
P4T4 conUngir" 

2 LET 4 upa c i o/ cal ** 

5 LCT b|= veiocidld/iwl" 
4 LET c «■ " t i tlpú/ < ti " 

3 LCT di.-iífUfiíion/ili ' 

6 LCT t|>"ttpiíiD tniCi«l/ftO 

7 LCT ílf'vHOUd*í íftitii' 



0 InPuT "ntcenui miiruítiO 
«ril^i", LlNC 11 IF l**-*" T 
MEw 00 TO 300 

10 PHINT n^nov» rtcii tinto u 
oí 'ofii > "2* -Un i roffttntrvtt 4¿t Lt 
' * .3 ,• , j.-om fofitiinn rttlNld 
O " , "4 • -Ci rcütir uñí font" -C i 
ííuUr iKi(H*rido ' ."A. -C i f culir 
y , ' t t *rd*dO , ■ ? . -C* id i l i bf t " 



30 1NPUT 

S0 Tr 



40 
50 
60 

30 

a* 
na 



rr 

IF 
IF 
¡f 

I r 

IF^ ■ ■ 

CLS 
IMPIJT 



m I 

4»2 

ft«4 
ü *5 
4-5 



TH£N 
THCN 
TH€N 
THCN 

Ti-rtrJ 

GO TO 
PftlMT 



00 
GO 
00 
GO 
GO 

li 

4t 



TO 
TO 
TO 
TO 
TO 
TO 
TO 



1 ti* 
1 

700 

i 10 
, _., 

708 



ti * 



incógnita Í4 114? 



LINC 11 CLS 
130 IF it* * THEN "trttfO 
4utt vtLffCidld y li4*P0 H .V,t CL 
S LCT t*v*l PPINT ÍSPlí^ 

«l di "t. fcitroi" PftlNT fl 
PflU5C O CL£ GO TO 10 

140 IF THCN INPUT "iftlfO 

düC€ tt eip*£tO y *l li«M0"*4,t 
CLS LCT *«t>t PPINT "14 VC 1 
OCldAd ti d« H >Vf H PftlMT f 

f PAUSE 0 CL t GO Tp 10 

130 IF i%w»\" then INPUT mtro 
4uct ti upacio u li vti&íidid' 
t.v CLS LCT t-t/v PRINT "ti 

Uti^ *i dt -i. 4e9yp¿o* il ; P p 

I NT rft PAUSE O CLS GO TO 10 
16* GO TO 10 

170 CLS PftlNT b*. ' '.Cl. 

HÍt r df . ,t *. í t 

*. LINC i ». CLS 



lfll IF t**"v ■ THCN GO 10 250 
íes IF ili'V" THCN GO TO 250 

ias if if* * THCN oo to aeo 

104 IF i«»"te> THCN GO TO 310 

105 IF ift.'vo" THEN GO TO 330 
T.F ili't THCN PRINT "h- t 

»t &+VO 1 1 * 14* ( tt3l " » "3 - * t * f I V 

t£l - I s (2tft? ' INPUT 0Ut í 

200 IF h»l THEH IMPUT intfOduí 
* v l, a***^. ^ " . v . I . 4 .«O , vo CLS 

LCT i*t0>¥O «t + 14* Ut¿J /2J PRI 
NT "«i isplCio ti dt ifUí 
í- PPIMT fflUSf C CLS GO 

TO 10 

21* JF b»2 THEN luPUT "mlre-duc 

t V^pia.VO'.VilitOitfO CLS ^ LC 
T t ■ I (v tal - ( V0t2l I / <2*** PftIHT 
-ti ttpacio íí, di t. " itufrr 
PRINT PflUSC • CLS 00 TO 

lfc 

2£& PfliNT 1 viV&tttl 11 , *IV"Í ÍVO 
fil 4 (&#i#ti tt lita» w : INPUT "Ou* 
foriuii quitrti ui4f;"V; ,¡) 

IF h»l THtN INPPJT J iftlfOdUÍ 
c \ . é «VO" .1 ■ * |V& : CLS LCT vtvo 
«ttt PRINT "'La vtlOOdld dt 

i^t " PPINT r • PñU»C © C 
LS> 00 TO LO 

240 IF h»S THCN INPUT mtCOdyC 
e vo „ i ,f " * vo i i ,* CLS LCT s/mit 
vo 1 2) * í 2 i* #t i i t (i / ? i PRINT "ta 
vtlOCidtd tí dt »^* Kr PPIN 

T r | PRUÍC O CLS 00 TO 10 
250 PftlNT 1,- l.lv-vO) 
£60 INPUT "inUQduít v,v*it" r v, 
VO,4 CL* : LCT li(V-V0l/4 PPIN 
T "II tiíipp tf dt "r*," tt9vndO 
*" PPINT r* PflUSC é CLS 00 
TO lO 

PRINT -1.- «Btv-vOi / ll-lól" 
p"É*~ «BCt-tO-VOf ti / < < 1 1 2 I ¿Si* * M 

toatitopo iniciot^r Input "Out r 

590 IF h.l THEN INPUT "iPil^Oduí. 
t v f VO.Ut«"»v i v0^.tO CLS LE 
T 4 » fV-VÚl / C t- tO í PPINT "11 tCt 
ItridOiv II dt " r 4 . " fe/tt*?" PPI 
NT ri PAUSE O CLS OO TO 10 

30e IF H «2 THEN INPUT "mtroduC 
t t iiO , t H it pt-0 (VO , t : CLS ! LE 
T 4 ■ «t -tO-VOt \ í ^ M t ta I /fl! PfilHT 

"La tctltriuon ti dt .a. 



r| PflUSC O CLS 



GO 



#« ,fc PRINT 
TO 10 

310 PRINT "*0* < - 1) * ivo ti 4 M*t I 1 

ta* y /ai > 4*" 

3£0 1HPUT "mlfOdUCC vO>l»« v t"i 
vo, 1,4.4 CL»^: LCT tO-<~ll«<V0* 
ttUlilltíl»/2M4t PPINT "ti tO 

es de "¡40." ilHOl" PRINT t% 

PAUSE O CLS GO TO 10 

350 PRINT "VG«l-lP#L4*ti*w r 
"vOH CVt2P - [2*4 ti » íf 11/31 " 

34fl INPUT "Out tormuíA quiero 
u* ir . h 

350 IF h»l THCN INPUT "iñlrOduc 
t 4. t *V +P .4 # I , w : CL5 LCT vo ■ [ - 1 
]t(44U4v PRINT "14 vo ti dt ' 
VO r * /f" PPINT PflUSC « GO 

TO 10 

360 IF h*3 THEN INPUT 'mlrodvc 
t V . 4 ,1 " . V r 4 .t CLS LCT víiNv 
t2> - 12*4 tt U 4 11^21 PPINT "L4 vq 

ti dt "iVOí" PRINT r| PP 

i>se 0 CLS 00 TO 10 

500 PRINT ti pr0QY444 U hace 
vni uní dtprt9vnt4t v lu 144 t 
>tn|| qut («nttiUr.Pr.iir^ tt 

Pft9ur>i4 _ qgt HP0 de i^men 
to el iT AlB^4»ltit*lo titntt 4 
C0ni4it4r" 

501 PRINT dt l 1 4t 7,LUt90 *t 
prt9vfit» q,ut i n C09ri i I 4 '* f4H4lt 
f| ri.fjj.iolo tuede ier vnt.En lo 
< dena$ dei.PiCA t i. 10 dtbti t 1 1 9 
ir 14 rortult *ut lOlt) itnat uní 

y iutío La qyt iitnt 14 oír 4.1 

0 >t* (4 que de * tonottí -Luego ti 
tftt» 4vt iftiroduíir Lo* dtioi dt 

141 Otfii qut tt p idt , f 1 tüprt t 
n ordtn*P4f4 qut fvive ior>t bitn t 

1 prü^raot 10$ 4*t0$ 101 dlbll i 
nUflduíif tr> ti f nttit inl«fn4i 
ion4i.Pvlf4 vri4 KMi. ./ 

^10 PftUSC 0 CLS 00 TO 10 

CLS PPINT "introduce 4*9. 
S o 4»iO ftoun It convtnflt" 
PPINT PAUSE GO TO 170 

?O0 CL 5 PPINT knt'Odutt 14 i 
cturacion coto ñt94tiv4*S» l* 

mco^hi U tt 14 aceleración 41 

Pfdtri4dor lt 44ré«l wiUr 4b»OC 
ulo.lu dttti iuUiPUcir por -1 
■ f» PflUSC O CLS 00 TO 170 
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Huewpmente, hemos de situarnos en pleno espacio y 
llevar a cabo una importante misión para la 
supervivencia de nuestro planeta, evitando el ataque 
de naves enemigas. 



La navt ÜMHí i Ai ROM detx: destruir 
diez naves enemigas que acechan impla- 
cables, ames de ser atraída por la grave- 
dad de un planeta que se acerca y que, 
sin remedio, la tlusiruíra + Por tanto, su 
movilidad debe ser rápida y su puntería 
también. Es cuestión de supervivencia. 

Para realizar nuestro cometida se di- 



ñen fldo l f * Mifínon 
OLOfilZ ñ P » 



i 

4 RErt OHEGfl 



t s p l n 4 

13 -C .CRPHWfl 
CL^ :r,-i- ? 



1 fc^S ( í e ! 

CT 4 • Í4J «"¿avV' 
LCT 4tH*V^JL 
fc LCT 4f r 3> ■'■ ^ 
^" LCT 41 ríl 



LET bt <4 * ■ *>" 
LCT bf E 1 í - ' -A- 
. LCT b(l3l- ,fc- ^ 

I " LET bf < 21 P*V 



bu jará en la pantalla un gran cuadro de 
Tiiaiidtís y oini pequeña pantalla desde 
donde podremos seguir los movimientos 
enemigos hasta acertarles en et bianco. 

Un dalo más a conocer es que el mo- 
vimiento se dirige con las (eelas del 
cursor. 



kW LCT t #5 

100 REH dlC«ridDHMtMtt«M1ll 

• i * 1 

1*1 &0»C»EP Q (^RPCP 0 CLS 
102 FOP fl-l TO a» PLOT 1NK «,I 
MT iRWiílf l M . INT iRN&f 130 3 4 42 
NFXT n FOR flil T G "? C 1GCLE 0^ 
1 [ JNK 5 ; &RIGHT 1 , i 10 , 155 , n 

nc^t r» ros n^i to e ':ir-:le in 

K 3. OUER 1. BRIGMT 4 . 50, ÜO ^ fi 
NCKT ñ PLQT 35 126 DRRU 0'JCR 1 
INh. 3.31^14 FOH n»i TO 5 CI 



nCLC 1, 6R IOHT 1 r 1713 . fli? n N 

CKT 

109 PPINT AT M Sí PPPCP &. 

K 1. PRICHT l.^O'.flT l«.n*-'0 J1 
PLOT a?.¿« &RflU INK 4, OPJGHT 

ra. -íí plot o. £ dpru £mk 4, a 

er&HT 1.2Hr0 PLOT OMU 
INK 4 H e«lGMT l.£d,e Í>LÜT 16* r i 
9 ORñU ÍNh 4. SRI&HT iO.-M P 
LOT ¿Í7 ¿* DROW INK 4, B<i IGMT 1 
.0.-29 PLOT 33.29 DP«u INK 4, 
BRX&HT 1.0.-29 
10$ iNf. -t 0P1GMT 1 PLOT 0.175 
DRflU 255,0 DRRU 0.-175 DRAU 
-255,0 DRflW 0.175 PHIHT fiT 10, 
1». "UfrRMíO" 

110 RCH punió nriitiiiiiiiiin 

120 CIRCLE OVER 1. INK 7.127.6? 
.12 CIRCLE OUER 1, IMK ? r 127 r 67 
.20 P4.0T Í27.07 O'JFR 1 I 

Mh 7.0 3^ PUOT lJ7,fl7 ÜPÍUJ INK 
7. ÓUER 1,32.0 PLOT 127,6? DR 
díj INh. 7, OVCR 1.-32,0 PLOT 127 
,87 DPflU INK 7 r OUCR 1.0.-32 

130 PLOT 0,31 DRHU INK 7, BRXG 
MT 1,255.0 PLOT 0,32 DRRU INK 

Í30 ¿ 1RCLE INK 7.72,15.9 CIRCL 
E INK 7, 7^,10, 11 PRINT flT 10.0. 

I«R 7, »R IGMT 1 ; FLft&M i/'.f* 
ClPCLt INK 7,103.ie,0 CIRCLE ÍN 
K 7. 10 3, la .ll PlíiNf 1HK ?J FLBi 
M l.RT 19,13, 1 

155 PRINT fit 10. i, INK 4 r PRPEP 

0, 1NUER3E 1 , "00", A T 2C , 1, INVE 
R5C 1. INK 1, PfiPEG 6 0R1CMT 1, 

FLRSrt 1, " 04", fiT 19, 4 # INK 2. Pfl 
PtR 5. IN^CRSC i,-'-TÓ" a ftT 20,4, F 
LflSM^^ÍNK l^pflPEft 0, &RXOMT 1 

' 160 PLOT 73.165 DRRU tNh 4, ÉÉ 
IGKT 1. 100,0 PLOT B.95 E>Bfiy IN 
K 4, BU IGKT 1.75,72 PLOT 255.95 
DRftU INK 4, DR IGMT P 
LOT 0.97 DRftU INK 4. BPÍOmT 1.7 
3,72 PLOT 255.9? DRAU INK 4, 5 
RÉOMT 1,-73.73 

165 PLOT 0,127 ORfiU INK 4. BRI 
GMT 1.45 4? PLOT 255.12? DRRU 
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INK 4, BRIQHT 1,-45,4? 

170 PLOT i¿«? r £6 INI- » BRIONT 
i DRAU 58.9 ÜRfiU O -2© DRflU - 

«9,9 oaau 8,29 

175 PRINT AT 19.24- pm P¡ PA p ÉÍ 
A 6 FLASH I. 1 , AT 19,25, INK t 
, BRIQhT l."É" «t 19, ¿á, INK 6, 

wue PM I ; v ; , at 19,2 -7 ¿_ INK 3, 

M i flT 29 . 24 S INK 1 [ ■ " . RT 

INK 3. SHIGriT i INUERSE l % PAPE 

R 7, "6"* «T 29,59, IN* 4, W 

X 77 PLOT 48.39 OflflÜ iNf. 4 BR I 
GHT 1.156.9 PLOT 46,3? ÜPflu IN 
K 4 F BAIGMT 1, 1» ,9 

17« POINt BRIGHT l.flT 17.5, IWH 

a, p.t i7 je. ■■■■■ 

299 wÉH grafito ttM*M#t 

+ 4 44 + 4 * + + + t 
219 t'PTp ¿1^4,^4.24^4,^^?^ 

í 1 í *0AT A 54 , 56 . 124 , 69 . 2* , 18 . O , 2 
212 DflTR 8,0,0,6^,1^.15,0^^ 



a i9¿ .£4é *3 .«-t 12? i* iií 'S^ 

5* . 169 255,69 36, 195 .0 . 9 ,252 . 67 . 
254,32.64.128.9.0 _ ■ 

2lS C-PTP ¿i Í4.Í4 £4 24,14,24^ 
4,9,9.9- lífl . L¿<* . . 1*3 - 129 .255 . 
66 - 126.255 .231 .231 . 126*9 ,9,9,9. 1 

129 265 1 1 

214 DATA ¿, 16,32,64 . 126, 12* ■!« 
. 255 ,0,fi,O.«.6«.L». 255 . 255 16 . * 

.4 ,¿ . I . 1 . 3 , * J 



055 . 192 . 192 . 124 , 120 ,6 
4 .32 , 16 . 6 . 255 . 192 . 69 . 9 . 9 , 9 . 9 , 9 . 3 
.3,1,1, 2 .4 .8 , 18 
215 RESTORE 

¿59 POR O -0 TO 187 RERD q PQ* 
C U6P "4 '+11, 4 NEJíT ñ 
399 RCH ruhn* princ i P4 L #**+!*# 

IMMttMMHtHlt 

305 LET qt-9 LET q»6 LET ■« 

LeT w*9 LET 4 =& LET p *& LET 
r -i» LÉt út«M 

3 19 i_ET k«1 LeT í«19 LET *-L 
LET L>19 LET C ■ 15 

329 LET 1*|#IHT ( 2 tRMD i - INT ifi 

NUCVlt"?" OR IN 22^d4i IF 1^-16 
OR 11*1 TMEM LET i mi 

321 Léf v.vtlO PLOT INK 7, ORI 
GWT 1. OLPÉP HíOtv.B-»v PLOT C 
^ER 1. INíc 7. 139* ÍV-l*í i 974 CV - ifi 

322 PLOT IH« 7. OVE* 1. SP1GMT 
1, Í20,6?*v PLOT OUER 1,129 .67*. 

U* ■+ 19 1 

323 PLOT IWK 7 P E5UER |J 6R10HT 
1. 129 *v . -C7 4V ¿LOT OUER L1M*I 
w- 19J , -97+ 

PLOT IMK 7. O^ER 1. Bfi IGhT 



1¿ -1294V 97+v PLOT OUER l;-120í 
<V-19> r *7+ i v - 13i 

325 PLOT IN« 7, O^CR 1- 6RISMT 
1 , -129#V . -6?+v PLOT OVEfl 1,-12* 
M V - 19) 4 -97+ív*19^ 

v^-79 THEN LET V -9 

3 39 LET C"C+ÍMT íRND*2I-IHT ifth- 
& t i i + í I N K E V 1 =■ ' 1 9 1 1 Oft IN 2S3s2i-'I 

wrEv»"-'S" CU iw 223*1^ IF c<-l 
OR C > «29 THEN LET í p|9 

335 PRIMT flT f 4, OUEf) 1 , *É < > > r 
flT f - 1 . f - *t ' * * - RT r 4 1. t +1,"*" L 
ET r-l LET *■< PRIMT flT t.C, C 
UER 1 P INfc i . b 9 E K 1 . flT k-l r C # lftK 
i . flT l*l.t + Í. INK IMT lPND + 71 . O 
.JÉP I/"*" 

336 LET q-q*Í IF 4v ii209 THEN 

ifilNT RT 19,1, INK 7 PRP^fi J&* B 
PI5HT 1. fL^h 1. VW AT 29 . 1. S 
TRf 1699-^*1 *" Ir qns39& OR q 

■ B499 OR qw»S99 OR =5¿fl ÜP qv ■ 
OW qw*549 OR qn-«559 THEN BE 
iP 129 

337 IF qa!9 THEN LET qt mqt #1 C 
IRCLC INK 7, OVEP 1.199.1 99. q# 
LET q>«l 

336 LET ^ü^víI IF > =&09 th£ 
N r~OR TO 19 BEEP ,996-r. BO 

PC ER INT K PND 4 7 J BEEP *91,-29-n 

HÉKT ty PLOT 95, 27 DRflM OUEP 
1, 129 ► 129 , 59t 3iPI PRIMT RjT 19,9 
. ÍMK 9, PflPEft 7, &RJGHT 1. FLR5 
H l.'Lfl ÑAUE ONtGA Mfl 5 100 DEftP. 
UI&A PAUSE 9 CL5 AUN 

349 IF IN 223 » 15 OR INKEVJb"«" 
THEN LET 1-t-lB PLOT 49 , 39 tfPR 

u iwk 3, BftitKT i r oyen i.se 4* 

BÉÉP .31,19 PL5T 297,39 DPflU 
IHH 3, BRIGMT 1. OUE» 1,-99.49 
FOR n-5 TO 29 STftP 5 9EEP .997, 
fl NEKT n PLOT 49 . 39 DRflU OUER 
i 89,49 PLOT 207,39 DRflÜ OUER 
1.-69.46 IF ^.19 ANO £«14 TMEH 
LET F»l POR n*29 TO -29 STEP - 
$ 6EfP .99?,n BOR&ER INT í PNO 4 

RT l r c ; " , ^ # " . flT l - i . c * 1 B " LET 

341 IF r-l THEN LET K.INT (ANO 4 
4^#1 LET i «INT (RND46I42 LET 4 
■i: LET r-9 LET P-P+l PRINT flT 
23.29, INK 4. BRIGHT 1, PAPER 7 
ER1E l.frTRft F + ■ flT 16,29 
.flT 19.29. INK *; PAPER 7, 
PRINT OuEft 1,RT !,€.'' ^ 

, ni i -1 . e +1, " y OOADCR o FOP n 
i-ie TO -S 6TEP 5 OÉEP ,997 f fi 
PLOT 127 k97 QRflU INK INT íflHD+7 
S+l, OUER l>e.24 PLOT ¿27,87 B 
EEP .996.-2^ BQW^ER ÍNT ERN&4 71 
#1 ORRW INK INT iPN&*7l ti OUER 
1,-7.35 PLOT 127-97 ORflU Tnk 



SO . ¿íS 
, flT l - 



INT íftNE>t7i #1, OVEÍÍ 1.29,9 PLOT 
127,67 ORflU JNK INT lRND*7l4l, 
OVÉft 19, -29 PLOT 127,97 CjRRl 
INK INT CRHQ*7l4l, OUER 1.-19.9 
NfKT ft 

342 BORDE» 9 IF p ■ 19 THEN OO T 
0 290C 

343 IF d*l THEN LET r«19 LCT % 
■1 LET d-9 PRINT flT 10.1*, Pflf 
ER 9. " " , RT 9,14, PR«R 9, " 

■,AT 11,15, PAPER O;** 1 INK 4 
3P1CHT 1 CIRCLE 12? . 67 , 12 CIRC 
lC 127,^7,29 PLOT 127.67 DRflU 
9 . 32 PLOf 127 . 67 DRflU 32.9 PL 
OT 127,97 ORRU -32.9 PLOT 127, 
87 OPflU 9,-32 LET l *INT <RND*1 
2* ti LET C«IWT <RND*29^«1 00 T 
0 329 

369 LET 1*1-1 PRINT flT 29-16. 
INK 7. BRI&HT 1.6TR* l* 
379 IF l < =9 THEN GO TO 39tfi? 



369 OO TO 329 

FQR n.l TO 19 B 0 RC ( E R INT 
RND47I BEEP . 999 . n BtEP .91,29 
-r. HEKT n F OR rii5 T Q 16 PR ÍPJT 

flT rt,2. INK 2. PflPEP 7 r BRIGHT 
1, FLA&H 1. "LA MISION HA 5ID0 CU 
HPLIDP PRINT »0 'pyU4 IftUf P 
«ra Otri inion PflU^E 9 C 

LS . OO TO 19 

MU FOR n*l TO 19 BORC EK INT < 
MD«7> 9EEP INT <RND*4F . 19, INT 
iRND«29i NCxT n 

3199 PRINT flT 19 , 19, INK 6. PAPE 
ti |l 6R10HT 1. í-LñiH i, EL TIEMP 
O flCRSO" PRINT ve, "Pul** crutr 
fír* Oír» «ilion *| PAU$E 9 

CLi GO TO 19 

BORDE R £ PARIR 9 CL3 PR 
INT INK 2. PflPCR 7, iNUERiE 1 B 
B IGKT 1 . ¿i A , HA R ANON. 

199* FOR n*S TO 15 PR INT 

flT r*,19. IN4- IMT 1RN&*6!*1 U H 
E Q fl BEEP -91n NESiT n PAU 
SE 399 CL ? 



4019 PRINT flT 16,19. INK 7 . ' T flnB 
IEN PPltlT AT 17. 9 r INK 9;" 

Funciona con iho kEhpston 

ilit PRINT AT 3,9, INK 7." 

INSTRUCCIONES 
NT PRINT PRINT INK 6, 9 A JGHT 

1 "Eí mierctplor OHECR h« d< < 
azar crieaigof con 19 impacto*. 

P A X NT IN* 8 . BRIOHT 1, r P|f | € i > 

o 4iLPon>t dt 101 contro le* dt 
curior v i« ticii "v P*f* di* 
parar ti la*tf*" PRINT INK 3, 6 
RI»3NT l. CL La**f con*üi¡€ tiibu 
ñ uranio. P&1NT P0 puui tn-tt 
r pira coMtnzif prusc 
CL* AETURN 
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HOBBY SUERTE es un concurso que MiCROHOBBY quiere 
ofrecer a sus lectores para darles la oportunidad de ganar hasta 
setenta premios semanales, de la manera más divertida y fácil. 
* Para conseguirlo, en MICROHOBBY SEMANAL va incluida una 
cinta de MICRO SUERTE, con la que podrás leer Indos los Hu- 
meros premiados durante las cincuenta semanas que dura el con- 
curso* y un cupón que. semanalmente, incluirá el número de TU 
suerte, situado en la parte superior derecha. 

Cómo (onwrsar 

Con Jacinta HOBBY SL'ERTK (que también puedes construir 
escribiendo a HOBBY PRESS, SA Apartado n, d 54.062. de Ma- 



drid, incluyendo en el sobre 180 pías, 
en tres sellos de correos de 60 pUs, 
cada unoí podrás cartíar el profira- 
ma + saliendo, a continuación, en la 
pantalla de tu Spectrum. la máquina 
-trajíaperras» conocida por lodos. 

Pulsando la tecla ENTER, empe- 
zara ii l1 parp.idriir los números situa- 
dos en la parte superior de la máqui- 
na, Con lo* mandos Z y X, podrás 
ir situándolos en la línea azul de la 
pantalla, hacia la izquierda o hacia 
la derecha, hasta describir la cifra co- 
rrespondiente a tu cupón una vez fi- 
jada tras pulsar SP ACE. Ya tienes tu 
número tecleado y. en rae momen- 
to, las frutas de la máquina iniciarán 
su parpadeo basta aparecer en pan- 
talla el resultado de )a suerte. 

Ofms odarváones 

Como también especificamos en el 
cupón, puede darse la casualidad, al 
introducir aleatoriamente v j n el pro- 
grama una serie de números. que sil- 
ga premio. Otra posibilidad de acceder a él, podría ser la de -alte- 
rar* el programa para que un numen* determinado aparezca co- 
mo premiado. Por todo ello* enumeramos, a continuación, una 
serie de aspectos que es interesante conocer: 
L El único justificante para reclamar un premio determinado, 

es la posesión del cupón con el número impreso en éL 
2 L Todos los ii limeros susceptibles de dar premio están registra- 
dos ank notario. 
3, HOBBY PRESS, S.A. no se hace responsable de ningún otro 
cupón que no corresponda a los números previamente regis- 
trados. Tampoco se atenderán reclamaciones verbales que no 
vengan acompañadas por la posesión dti cupón om d mí me- 
ra premiado. 



4. Cualquier lector puede & 3 licitar 
de esta editorial la comprobación 
de la entrada de Los premios se- 
manales. 

5. HOBBY PRESS. SA se reser- 
va el derecho a resolver* según 
su criterio, cualquier cuestión no 
prevista en las bases de este con- 
curso. 

6. La reclamación de cualquier pre- 
mio de este concurso, caduca el 
día 30 de junio de 1986. 



PREMIOS 
¡IMANALES 

- PRIMERA CATEGORIA: Un 
Spectrum 48 K (o un Microdrive 
y un Interface I, a elegir por el 
interesada 




- SEGUNDA CATEGORIA: Una 
impresora CP 50 de SEIKOSHA. 
especialmente diseñada para 
Spectrum (dos premios). 

- TERCERA CATEGORIA: Un 
Joystick con su interface (tres 
premios}. 

- CUARTA CATEGORIA: Una 
suscripción a MICROHOBBY Se- 
manal por un año (cincuenta nú- 
meros. Si el lector premiado ya 
es suscriptos podrá optar por 
prolongar su suscripción anual o 
un premio de quinta categoría), 
(Catorce premios). 

- QUINTA CATEGORIA: Una cin- 
ta de programa, a elegir entre un 
variado surtido de juegos, utilida- 
des, etc. (cincuenta premios). 
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busco d© lo lio ve 




JASPER 



Hay juegos, que sin llegar a ser revolucionarios en cuanto a sus 
sistemas de programación, son sin embargo lo suficientemente 
atractivos como pora hacemos pasar buenos mementos frente a 
nuestra pantalla de televisión! Jasper es uno de ellos* 

MicromegasABC 



48 K 



Tipo óe juego: Arcade 



PVP 1695 



Si cargan este programa, de la 
misma forma que lo hacen 
siempre, se llevarán una pequera 
sorpresa En es la ocasión no aparecen 
en ta pantalla las famosas rayitas a las 
que norma fmen le estarnos 
acostumbrados esío no quiere decir, ni 
mucho menos, que su ordenador se haya 
estropeado Es simplemente que este 
juego utiliza un Sistema de carga 
diferente al que normalmente estamos 
acostumbrados, que consiste 
simplemente en suprimir la instrucción 
OUT, que es la que genera las conocidas 
líneas horizontales a las que estamos tan 
acostumbrados 

El objeio del luego es conseguir que 
nuestro fiel amigo el ratón Jasper. vaya 
recogiendo los objetos que encuentre a 
su paso y llegue hasta la última pantalla 
donde se encuentra la casa P&fü entrar 
en el ta tendré que encontrar 
anteriormente la llave que te permita 
abrir la puerta de la misma. 
La tarea no es nada fácil, ya que las 
luerzas de la naturaleza tratarán de 
aniquilarte: animales de iodo lipa 
insectos y plantas, representan un serio 
peligro para su supervivencia 
Nuestro personaje puede saltar y trepar 
por Eos arboles para tratar de esquivar 
los peligros que le acechan, pero éstos 
le vienen de todas partes 

Jasper tiene 22 pantallas diferentes cada 
una de las cuales tiene una combinación 
muy especial de peligros que dota de un 
aspecto muy peculiar a cada una de 
ellas aumentando el peligro de ésta 
según nos vamos aproximando a ta casa. 
En el juego se nos permite coger una 
sene de objetos que nos van a ser 



necesarios a lo largo de él. Es 
importante tener en cuenta que durante 
el tiempo que dure el largo peregrinaje 
en busca de nuestra preciada llave 
necesitaremos alimentarnos y. para eto 
hay dispuestos por nuestro recorrkio una 
sene de alimentos báseos 

Se puede dejar que el juego corra solo 
en el modo de demostración Si lo 
hacemos podemos ver las 22 pantallas 
que tiene el programa Sin embargo no 
todas ellas siguen el mismo orden lógico 
que en la demostración, sino que por ef 
contraria hay muchas de éstas a las que 
tendremos que volver en alguna fase del 
juega 0 inclusa más de una vez. nos 
Uevarenrtos una sorpresa cuando 
salgamos por una pantalla y no nos 
encontremos aquella que en un principio 
esperábamos hallar 

El juego está dentro de una linea 
parecida a la de Kokotony Wiif o Jet Set 
Wiiiy. con ta diferencia de que en esla 
ocasión podemos además nevar objetos 
en nuestro camina concretamente un 
máxHTio de cinco y ésios además, 
pueden ser decisivos en el desarrollo 
del juega 

E( movimiento de los anímales está muy 
bien realizada anatómicamente resulta 
muy buena sobre todo en el caso de las 
panteras y tos osos, que se mueven de 
una forma muy similar a la real 
El inconveniente es que no nos permite 
la posibilidad de utilizarlo con Joystick. lo 
que dificulta bastante su manejo 
Los grádeos están construidos de forma 
sencilla, a base de volcados de bloques 
muy simples pero que combinados de 
una forma estudiada, ofrecen una amplia 
variedad de decorados 

Es, en definitiva, un juego entretenida 
que sin llegar a ser una obra maestra, 
resulta apto para todo tipo de usuarios. 
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Desencadenando 
melodía» 



Music-Sofi 



48 K 



Ttpo: MustcaJ 



PVR* 3800 



rtUSSCSGFT 



rtELODli 




Melodía n es un 
póteme programa 
musical esc rilo en código 
que nos permite asistir a 
todas las tases de 
realización de una 
composición musical. 
Podemos escribir parhturas 
ejecutarlas, edilarlas e 
incluso, imprimirlas o 
guardarlas en una cinta 
magnéhca Cuando 
ejecutamos una melodía 
vemos cómo va apareciendo 
en el peni rama la 
partitura tal y " xno 
quedaría escuta 



El programa va provisto de 
un teclado espeda i, 
conslruido en cartulina que 
convierte nuesiro ordenador 
en un teclado musical 
aunque sea de lorma 
simulada 

Utiliza un sistema de 
notactón real, lo que ayuda 
bastante a la enseñanza 
musical, incluso para 
aquellos que no tienen 
conocimientos musicales de 
ningún lipa La notación, el 
ritma las escalas y los 
intervalos se explican de 
esta forma de una manera 
sencilla y a la vez amena 
Resulta divertido de tocar 
para todos ios no iniciados y 
es interesante para los 
profesionales a los que 
puede servir de gran ayuda 
El programa consta de tres 
parles a las que se tas 
denomina páginas En la 
página O se enconlrará el 
menú principal, en ésta 
podemos elegir una pieza y 
ejecuta ría. repetirla un 
determinado número de 
veces, componer una nueva 
pieza musical, modificar 
notas, imprimir la melodía 
en papel de impresora y 
acceder a cualquiera de fas 
otras páginas 
En la página 1, se puede 
escoger la tonalidad, el 
compás, el tiempo ias 
claves y la dirección de tas 
Plicas 

La página 2 es la que 
contiene la parte cte 
memoria Nos permite 
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acceder a cualquier pteza* y 
cargarla individualmente o 
en bloque, asi como 
ejecutarlas posteriormente, o 
grabarlas 

Contiene un catalogo de las 
piezas ya existentes con su 
correspondiente número de 
índica nombre y duración 
en número de compases 
El modo WRtTE es el que 
nos permite escribir 
nuestras propias 
composiciones es quizás el 
más interesante de iodos 
Utiliza una serie de 
comandos muy completos 
que nos ofrecen un amplio 
número de posibilidades 
Es un programa muy bueno 
y muy bien desarrollado 
imprescindible para tos 
amantes de la música y 
para los que comiencen en 
este fascinante mundo de 
fas melodías El hecho de 
que esté realizado en código 
máquina, te dota de un 
mayor atractivo y le hace 
muy superior a los 
programas que existen 
ahora mismo en el mercado 
de este lipo 



Cwff hpf fMPMts 




48 K 



Tmo de juego Cartas 



PVP: 2000 



Un tipo de programas 
que no abundan 
demasiado son aquel tos que 
reproducen juegos de carias 
para el ordenador Mientras 
los juegos como el ajedrez 
Othelo Damas y demás 
especies prohferan, tos de 
cartas generalmente brillan 
por su ausencia 

flflí 



Este juego reproduce con 
toda fkteltáad una partida de 
Tute jugada entre cuatro 
personas una de las cuales 
somos nosotros, y el reslo 
de los lugadüres son 
controlados por eí 
ordenador 
Nada más cargar el 
programa, to primero que 
vemos en pantalla es cómo 
el ordenador baraja las 
cartas, y, ni qué decir tiene, 
lo hace con muchísima 
habilidad y de forma muy 
vistosa Una vez que las ha 
barajado tas reparte y 
empieza el fuego 
Nuestra posición en la 
pantalla es la de ta parte 
inferior, y el reslo de los 
jugadores se encuentran 
alrededor nuestro como si 




de una mesa se tratase 
Nuestras carias eslán 
descubiertas para que 
podamos verlas, mientras 
que las del resto de ios 
jugadores, como es tógico 
están tapadas 



partida, a ganar: nosotros 
debemos apoyarnos siempre 
en él y tratar de cargarle 
todos los puntos que 
podarnos cuando nos sea 
posible 

Ai final del luego se nos 




El juego se desarrolla con 
toda normalidad, como si 
fuera una partida real se 
puede cantar, llevarse uno el 
monte y hacer renuncio En 
este último caso os curioso 
hacer notar que si 
cometiéramos renuncia el 
ordenadof nos repite 



muestra la puntuación que 
hemos obtenido y las 
jugadas completas en las 
que to conseguimos, junio 
con el marcador de «cantes* 
y de «monte». 

Es un juego muy buena con 
buenos gráficos y una 
presentación en pantalla 




integramente la jugada en la 
que lo hicimos y el orden 
exacto en el que se 
desarrolFó ésta 
El jugador que se encuentra 
enfrente de nosotros es 
nuestro compartero y nos va 
a ayudar, durante toda la 



muy cuidada Senciito de 
jugar y muy entretenida 
puede ser un estupendo 
molFVo para pasar un buen 
rato Sólo un inconveniente: 
si ganamos, nuestros 
contrincantes no nos pagan 
tos cafés 
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Te regala los 9 mejores programas 




Psst 

Che» 

Chequered Flag 
Jet Pac 
Flight Simulation 
Revertí 
Cookie 
Backgammon 
Ghostbusters 



Y ADEMAS... 




comprando 



ZX SPfCTRUM 48 K 




ton la 

Vén a conocer KrJbial-*^^ i , S" mn ! ío 

el nuevo Spednim + 
Abrimos los sábados 
por la tarde 

KEY INFORMATICA, S. A. Embajadores, 90 - 28012 MADRID - Teléfono: 227 09 80 

Distribuidores oficiales de: SKI !l_f5Ír~ :ommodope 



PROGRAMAS DE LECTORES 



J 



EL AHORCADO 



Premiado con 1 5.000 Ptas. 



Pablo DÍAZ couchoud 



Speitrum 48 K 



Se trata éste de un juego muy conocida basado en el 
popular «Ahorcado» que tantas veces habremos jugado 
en nuestra infancia* Como en esa ocasión, la perdida 
del juego nos lleva a la horca sin remedio. 



El programa, pues, es simple y consiste 
en adivinar una palabra, que previamente 
uno de los dos jugadores ha escrito, con 
un número máximo de diez letras. El ju- 
gador B, ha út* inicmur descifrarla y por 
cada Fallo que realice se ira dibujando 
una horca en la pantalla. A los siete Ta- 
llos, el ahorcado queda totalmente dibu- 
jado, perdiendo la partida. 

En caso de adivinar la palabra* apa- 
recerá igualmente; un mensaje en la pan- 
talla que cambiará según el número de 
fallos cometidos. 

Ponga atención y conservara su vida. 

BCRDER 6 INK 0 



o s pupea e 

10 GO SUR 

25 POKE 2 365&G 

30 GD 5U& ?5&G 

35 LET LET n -O 

40 INPUT TftB 4.11 CLS 

4 1 LET «j-LEN 41 

42 FOR Uil TQ y 

44 IF COOe 4ÍÍUI-32 TMEN PRINT 
*T 2.5 INK |j m DEJE EÍPflCID: 
UACIOS' PAUSÉ 100 &o to 30 

46- N E ' T 1 

45 IF ya TH£N PRINT AT 2. O, 1 
MK 2," SU PfiLMfifi NO TIENE LET 
RAS PAUSE 100 GO TO 30 

50 IF ^19 TMCH PR¡NT AT 2>fj 
INK 3h"3U PALAQRA ES DEMASIADO L 
ftPGfl- EL MHXIMO SQN 10 LCT 
RAS PAU3C 10© CO TO 

60 DlH iüv* 

65 FQR j-i TO g PRINT AT 13 , j 
- ÍNK 5. i" NEfcT j 

75 LET €f* 13 5456-390' 



13 . 1 I N h 4 t 4 1 i Fy ' J ' 
90 PRlMT AT Q , 3 . "ESCRIBI? LA LE 



TRA t RULM 

95 INPUT "L# 

AT 



INh 3 r ÉNTER" 



LCÑtlOi T HE N PP JNT AT 
INK 3. "ENTRE LAS LETRAS DE 
0 CRInT AT 0.i 



J ¿ I Ni- £ -LNTkt 

L44 LET p=o 



I5Ó FÚR l^i TO V 
S0C IF l|<U¿bt THEN PRINT RT 1 
1J,1|ÍU LET Z • ( l) -b« LET 

510 NEKT L 
5500 IF 4 1-1* ThEH GO TO 900^ 
4000 IF P»l THÉN &0 TO 95 
40 10 IF M0 THEN 00 SU6 €000 00 

SUB «000 00 TQ Q5 
47-16 DATA 11.-3,4.-3,0,2,2^.0.- 

g,~2 ,0 r <3 .9,0. -6. -íi 3 - 1 . -2 ■ -as 
. -29-e, -¿,¿5,3, - 1 . -6 . 2 o , e -é- <? . 

-£„a,0 .o,r * a .21,5 

60 3© PLOT 143.127 
6040 tfiRU 00 .0 

IF ftíS TMEN RETURN 
$060 PRINT RT 6.22, ■ 
6065 PLOT 1*3 . 1*7 
6070 DRRLS O, -al 
6GS0 IF n(3 TH£N RETURN 
6G90 CIRCLE IS3 , 95.8 
6095 PLOT ieC , 100 PLOT 
107,100 PLOT 
140 . 94 DRRU 7 
(4 THEN RÉTUPN 

6113 FQR Z -0 TQ 21 R£RD 

6119 DRflU 4,b NEXT X 

S120 RESTClRÉ 

6124 PLOT 1».B3 ORHU í 



6100 PLOT 
SI 05 PLOT 
6110 IF n 

PLOT 



161 

1S& , 100 



4 . t- 



30 PL 



PLOT 1S1.6S PLOT 102 



OT 161,76 

6130 IF II tm TMEN RETURN 
6140 PRINT RT 11 . 16, p RT 

617^IF r>*6 TMEN RrfUPN 

6100 PLOT 171. S2 DRflW -1.-1* 



11,2 




flRU 
Rflu 



12 
12 



ti 3$ FOft h-e 
¿IT 3 

62 10 IF fií? 



0 CEPÜ 1,6: ORfiy 1,-6 & 
^ DRflU -1.12 

O TO 3. PRINT RT 17 +h 
17*h ,23. I NEXT K 
TMEN RETURi^l 
6Í2^ PRINT RT £1.2% ™ " " F RT 21.2 

l¿40 IF n>6 TMEN PRINT HT 3,*;^ 

í » IT C MÁS ftHORCRDÜ' 1 1 
6¿É0 IF 1=1 TMEN RETURN 
6¿ 70 IF *«B TMEN GQ SUB 93O0 
6300 INK 0 PRINT RT 0.4, "LH PRL 
ñERR ERA INK 3.4 6 

&j7ñ INK 0 PRINT RT 21,^,"? DES 
ER SEGUIR JUGANDO íS^Ni?" 
6330 IF iNKEVt*"*" TMEN GO TO 30 
IF ÍNK£Yi.■ ,, N ,, THEN tO TQ 99 



639^ 
7000 

hBSc " 



GO TO 

PRINT HT 10.10. INK 
^0 ' ,RT 11 , INK 5¡ ' 

PAUSE lfl0 
:LS PRINT RT 4.13, INK 3. 
"UTILICE" , INK 2r ¡ RRLH6RRS DÉ 
HRx.IMO 10 LETRAS". RT 12.0 J , -frI5P 
ONpfifl PE 6 FALLOS RRRR 0É3CU 
BR IR LA PALABRA OCULTA " &£EP -5 
,2 PP1NT RT £0 . 0, 'APRIETE UNA T 
CC LA PRRfi CONTINUAR PRUSE 3 
7030 RETURN 

7BO0 CLS PRINT AT 10.2- "E5CRI& 
fl LA P ALABAR A ADlUlNAP V & 
EáPUES PULSE M ; INK 3 . "ENT E« • 
7S10 RETURN 



LET n«n*l 
8010 PRINT AT 19,0, INK 3 r FALLO 

SOIS PRINT AT LtUil CTTOnt 

4 £ i" . RT 3, íe + rp, ti. " >" fc 
60 30 RETURN 

0300 FLASH 1 BRIGHT 1 INK 2 L 
ET i-1 

«310 £0 SUB 6000 GO SUS «50O 
S3 3G FLASH 0 BRIGHT 0 GO SUB 6 
000 RETURN 

6S0O FOP ««0 TO 30 STEP *3 &E£^ 

.íf . ft NEKT ■ 
0510 RETURN 

9OÓ0 INK 1 GQ SUB 9010*l£*n GO 

SUS 9700 Sg TO S350 
9010 PRINT AT 3 .O, " 
AÜROINRPIO» ' ** ' " 

LOGRADO SIN FALLOS " 
9O¿0 PRINT RT 3,0?" 
T . FfNDQ 1 ' 1 

LOGRADO CON 1 FALLO" 
9O50 PRINT AT 3,0; " 
V 6IEN' < - ""I 
RADO CON .n " FALLOS 
Í07O PRINT AT 3,0," 

ALILLO LO HAS LOG 

ARDO CON .ftr' FALLOS " RETURN 
9700 FOR *-0 TO 12 STCP 2 0C E F 

9" lO RETURN 

9990 CLS PRINT AT 10.13- ADIOS 



í * EXTR 
LO HHS 
RETURN 

» i i H 

LO HAS 
RETURN 

1 1 > HU 
LO HAS LOG 
i RETURN 

NORH 
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FRACCIONES 



Gustavo REIMERS 



Spectrum 16 K 



Tenernos aquí un 
programa de 
utilidades que nos 
servirá para 
descomponer 
polinomios en 
fracciones partíales* 

Las instrucciones, que vienen perfec- 
[ámeme definidas en el programa, han 
de incluir el orden del denominador, el 
orden del numerador y los coeficientes, 
como datos fundamentales p;¡ra llevar a 
cabo las operación» que queramos rea- 
lizar 



t 

le 



e cls 



_ ÜNES PRRC IRLES 

GuttiVft Rt i ■# f 4 1M6 



31 BOEDER 0 

M PRPER 0 

63 %MK 7 

55 DIfl rs5i 

S7 D1H 

60 FOR ñmO TO 

kE uso -y +n . « 
il FOfl TO 

KC USR ^ J #n .0 



7 I PCfiD 5 PO 

NiKT ñ 
7 READ o PÜ 

nE*T n 

7 RCAO C 




66 nE> 

^LA|n 1 PRlNT RT 7,fl/ J Píi 

u iont» #«rfi iíti" N-flSM 4 p 

PlNT RT O r £, " 

s 

" 69 PñlMT RT 10,6- €> Rtutri 



PO 



pr tnt 



1**6 

70 InPuT Ordtn del. NUMGRRDOR 
V dCl D£NO- MINADOR ,C.r 

F DP n=0 TO 7 PEflD O PO 
ke u6R " "*f*,o : NÉXT n 

72 FQR TO 7 REflC 
RC USR r " " *F> . O HEXT n 

73 RESTORE 
76 CL 3 

IP e>3 7HÉN PRINT 
PRINT ' NO *E DESCOMPONERLO* LO S 
IEMTO" BECP 1,7 BEEP 1,6 5T 
DP 

03 rr «fe tw£n Pdímr "é* 

dtbt **r i0" BCCP ,5.6 
" 66 ir *C& THCH PfilNT El 

07 ir K*2Q THEN PRINT Cl * T id 
D cfttt *tJT íM" SKP ,3,5 OO 
TD 7# 

9B PRINT "C**»t tOi COt'tCltnit 
* d*l PRINT tro» i o defiQ 

■ midor .di m*.n&t »" prjnt "ity 



GO TO 

O TO 




I-i TO C+l 
140 PPENT "Z< , r-1, 
Z i I í PRJWT Z I II í* **l 
130 NEXT I 



INp-LTT 



175 REM EMTRRDR DEL DENOMINADOR 
EN FORMA DE POLOS COMPLEJOS 
100 HEM 

193 P&tKT PPIWT PRINT 

20B PRINT 'Parí* RERL * IMRGINfi 
filfl di lOI" PRINT polqi Ldlf i 
dlft Un kfctftfrfO éf : PRIMT C *J J 

par c capte jo " 

¿10 FOB U"l TO K 

¿2* PRINT POLO ÍX t Y)i 

H ¿: 1NPUT PIUKOIU) PRIWT "I": 

p<ui . ". + . etyj . í w 

-é tmen oo to ase 




Q I U I ■ABS ifliUf > LCT P i 

_ i i UET Q iÜ+lí lUi 
¿7& LET U»Ü*1 

CL 5 

>oa FOR u«l to *■ 

1 i0 IF OlUJO TM£N TO 71* 

LET P-PIUI 
3 38 LET Q"P < Üí 




itO LET y\wl LET n2i« LET " 2 ■ 

1 

3?e for y»^ TD Ofl 

LET í3Ml*^-J¡t9 UT íf'CÍ 
»Q*k¿iR LET XI^jO LET Nl-Nl+Kl 
*Z iUl LET t*¿xNÍ*^i:¡'." 

ne%x y 



4 1C LETT>1s^ LET 
i,¿0 FOR V-L TO K 
*3e IF V*U TKEN GO TD 4 Sfc 
440 LET Yl«P-PtU» LET VSs&-OlU 
fc LET D 3 ■ D 1 f v 1 - 0-3 « V £ LET 02 «01 
«i ¿trítVi LET D1-D3 




LET 0-01,01*02*03 
4Sfc IF D»C THtM OO TO 70© 
490 LET fila CNl #D 1 +N5*0* k ^D LET 
RS* (Ní -NI tDS WD LET P*5Qfl 
<P1 #»1 «R3*R2P 

ÍF Rl*9 TMEN LET r-S&N r i 
tPl.-a GO TO «o 
T Ifi* lCT f =rtn iBí bi 

IF fil>« TMEN GO TO 34B 
530 LET FpF+PI 
¿AÍ_lL_Ojft TNÉN 00 TO eia 




B*e RRIHT "POLO RERL -I* ■ "% P ? TRS 
Uei," RESIDUO .Nl.C-'l 

sao pftiwr 




IRt "prr complejo -r . " 

63B LET LET 0ff>-úl«P-2 

ffR2#C 

640 PPIKT "5UHflN&0 gii^gj " 
PRINT O 1 ■ " f O 1 . "02="- O 2 
630 PRINT RESIDUO R i E XP i - J i^fí " 
PRINT " Bi-iR.-Y.'^filM/PI 



»B PRINT "TRRN6F. RltEXPl-J 
p| " . PRINT 

■ F*iBe^pi*ge 



f 



6 70 PRINT pfelNT 
TD 710 




l»4 



794 



rlMT "POLO MULTIPLE* I " -P í 

u* i " i " , O <u> ; "I : PRINT "El progp 

RHR NO SIRUE PRRR ELLOS ■ EL RESTO 
DE LÜS RESULTADOS SON CORRECTO 

»1 

U 




"Mil fifi h.Cif wlf'i 4 

*% CÚBpA-J, i C I6Í1 I A i /f!4 I ' r T l 

7 3B ir T|i 5 1 ThCN GO TO S"fl 
TF T|. TME» G5 TC 58 




014 DRTR «é , 19 . 13 ■ , ■ 40 , 4C ; 

I 

3» DRTR Mi,W J ia J á* J *«.73 i 7a í 

*03U DRTRi |A - 16 . 124 . 16. 16 ,0 , 124 . 

0 







b con 15.000 Pl 
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PROGRAMAS DE LECTORES 

DOSUNEAS 



Xavier AAELICH MARTRA 



Spettriitn I 6 K 



Es esto un juego divertido que hora desarrollar el 
sentido del equilibrio y la velocidad a todo aquel que 
intente jugado* 



Como conductores de dos ni pidas y 
aerodinámicas naves, hemos de atravesar 
un largo circuito en el que se van dibu- 
jando la* estetas de los vehículos (las dos 
lineas), El objetivo del programa no es 
otro que d de mantener las estelas en 
pantalla el mayor tiempo posible, procu- 
rando evitar cualquier tipo de interferen- 
cia entre las dos. No importa el camino 
que se decida tomar; pero hay que tener 



en cuenta que nuesta propia estela pue- 
de dificultarnos el camino. 

El programa tiene tres niveles de velo- 
cidad y en él sólo se puede cometer trein- 
ta errores. 

Los mandos son cuatro: 
0, arriba 
O, absuo 
Z, izquierda 
X, derecha 



Premiado con 15.000 Has. 




10 GO SUS 270 

£0 LCT H-H+rUtCl 

30 LET H*rt* IU#D> 

40 LET P-P+l „ . 

50 IF INKEY THCN LET C-l 

LET D"0 

60 IF INKEY^-'-O" 1 TKCH LET C«-l 
LET O-fc 

70 IF INKCYI-"*" TmCM LET t>*\ 

LET C*0 

80 IF lwev|f7" THEN LCT 0*~i 
l LET C*0 

S0 JF POINT tH.H>*Í THEN 00 su 

o iao 

10B PLOT M.M 

IBS PfilNT iNh 6,flT 0 *.P 

110 &0 TO Í0 

B E E P .OL .2- 

1» LET KiK*J 

1S4 PRINT INK 6 P BT $ 39.50 

w 

135 IF K-S0 THCN GO TO 170 

1S7 IF tW4? TMEN LET H=.34S BE 

r i£9 IF HílBft TMtN LET K-iSO PE 

TLJAN 

13» IF M<ft TMEN LET M-9 RETURN 
132 IF H<9 THEN LCT Hí9 RETuBN 

LET h 



LET 
LET M 
LET 



¡505 r J 



14* IF C»l TMCN LET C = ■ 
-H-l LET HtH+1 RETURN 

145 IF C*~l TMEN LET C--C 
M-M+l LET RETURN 

155 IF 0*1 TMEN LET 
■H+l LCT H»H-1 BETURN 

l|| IF D»-l TMEN LET Db-C 1 
H-H+l: LET M«l-I+1 RETURN 
¿60 RCTURN 

l íf l f^ , ? lÍÍ> ' r 

SIS CL3 

318 PRINT AT 10.10.P. PUNTOS" 

2» pr ínT flash i.pjt ai.e, " pul 

SE UNA TtCLR PAPA ÉHPE ZRR 

¿se pause 0 

Í7Í5 INK e 0QPCEP 3 PPPEP 1 C 

ti 

30C PRINT INUEPSE 1 . " INSTRUCC 10 
NES 

290 PPINT *" DESE S MfiwTENER 

Lfi L I H E R EN PANTALLA ÉL HAYOR T 
IEHP0 PÜSIBlEPERO SOLO PUEDES 

COHETER 30 ERRORES 

$M PAInT ■ f*0 iMPÚATA EL 

CAHINQ QUE SISAS PERO TU PROP1 
A ESTELA TE DIFICULTARA LAS COSA 
S 

305 PPINT B ARRIBA 

31* PPINT ■ O ABA^pO 

315 PRIMT " Z IZQUIERDA 

390 PPIKT X DERECHA 

325 PR INT FLASH 1 , AT *i«.0." PU 

L SE UNA TECLA PAPA EHPEZAft 
370 PAUSE 0 
300 LCT D*0 LET C-L 
3*0 B0RC>ER 1 PRPEA 0 CLS 
400 FFIHT ESCOGE VELOCI&AO OE 

1 A 3 ' 
4-10 INPLTT U 

420 IF U'-0 OR Vt3 THtN 00 TO 4 

10 

430 e-WEP 0 IN* -i ORIÜHT l 

CLS 

435 PRINT AT 5, 1S, " I" 

4M PR INT AT 56,15/»" 

4 40 FQR N=5 TO 19 

4^fl« F6R &*S TO k~T 5TEP C 

46$ PR INT AT K.Gj |" 

4 70 NE*T Ü 
400 NE^T N 

4« PRIMT AT fr.l- ™ -AT ft.a*. 

4^0 FOR Ni) TO 13 fc 

PÍMNT AT N . 7 , |" AT N , 15 ■ " I 

" + AT N.aSp H |" 
S10 NftXT N 

^.¿C PRIMT mT 19 , "• " 

5 30 FOA F*0 TO 50 STEP V 

CIRtLE Sffli J 45,F 
550 CIACLE líí.ií-F 
560 HEXT F 

POP B"0 TO 0 
5 5* PLOT 0 ( 0 C'PAU 0.1*7 
590 PLOT O.B OPAU iSB.O 
e©0 PLOT 0.13 9*B ORAU ¿SS , 0 

fila plot B47+e,í orau a. is^ 

e-is? NE ■ T e 

630 PPINT AT 10.13/11111111 

650 POKE MS56 , 0 

SS0 LET H.15 LET H-10 

Efi LET Ki0 LET P*0 

S90 PPINT PAPER 0. iHh 7 T AT 0. i 
0¿" CMOOUES 50". AT 0.0.' PUNTOS " 

- P, " " 

665 PR INT FLASH i, PAPER 

? . mt o ib. W MVM V 

00? FOR Y»ft TO aS STftP 4 

690 FOR Ni5 TO O 

ftS5 PRINT AT N,Y;""| 

?00 NEXT N NfiXT Y 

^■10 FCR N»14 TO 17 STEP 3 

FOR O*10 TO 19_ 

715 PPINT AT J-N*"*" 

7^0 PRINT FLASH 1 - AT 1 . ,5 - ¿« 

r £a F « ia/«; " r;*r ia,is 

500 RfLTUHN 



4 ¡ INK 



24 MICROHOBBY 



PING PONG 



Juila PEREZ SERRANO 



Spectrum T6 K 



Como su nombre J 
este juego podramos proditor 
nuestro deporto favorito con 
tan sólo apretar unas tote d 

nuestro ord¡ 




A Ef R( FU 



ttoco, jmcs k puede decirse de un juego 
muy conocido por lodos pero que, sin 
embargo^ nos ha ra pasar momentos muy 
divertidos ante la pantalla del Spectrum. 

Así pues, dispongámonos a derrotar a 
nuestro eoni Tincante ejercitando nuestros 
reflejos, Los controles que ordenan su 
manejo son: para el jugador de la iz- 
quierda, Ula de la Q a la T, para mover 
hacia arriba; fila de la A a la G t para mo- 
ver hacia abajo. 

Para ei jugador de la derecha, fila de 
la P a Ea Y, para mover hacia arriba; fila 
de la L a la G, para mover hacia abajo. 

NOTOS GRAFICAS 
---- 



LCT y.» 
0 LCT Pp=30S+L*dti IF l4do±Í 
T HE N LET * * - * 

9 beép k 95,15 beep , bs.s be 

EP .06. 1S LC+ iñfVTftwD 

19 PLOT 4.4 DRRU 24?,fl. DRAU 

0,12a drau obru í.-iae 

PLOT ltdtfi,* ¡>Rfty 0,12© PLOT 
120*6,4 DRAU 0,.1¿8 PLOT 122*6, 
4 ORRU 0.126 PLOT SÍ4fl,i DRBU 

0,126 PLOT ie4*o.4 orau 0,120 

PLOT 5B*A.66 ORflU Í2fl,0 

PP/INT PT i 2 ,2í " |" ; AT 4tr >29 

PPINT AT Vr pp r OUfiR i. INK 



7. * 

Í9 IP UN Hínn OP IN IOin)il 
TMfN CO *UB 1000 

£1 IF l|H pcíifí QR IN l mñl il 
TMEM GO SUB 1190 

30 IF tATTft (1141.31 ift OR ATTP 
íil-i.Si -6 OR AT T R iu^Jig on 
fltTfi (d«r P 28l -6 OR RTTR IdtMl.? 
at*6 OR RTTR Edt r - 1 , 29¡ ■ 1 THE 
N LET Jf*-X; BEEP .01,5 

40 IF ÜMT y>30 OR INT íj-5t-l 
LET ihtv*-intv BEEP .BJ..1P 
PR INT AT y ^p, OUER 1. IMK 

L E T p p *pp * x . L £T u cu + i n ( v 
IF tPfl- .-39 OR (2^1 THEN G 

P&INT AT y_pp. QUER 1, INK 



s-ub $000 gq sus «ese r 
Ju U » ptrez Si iftfi 1964 
B 0 ROER 0 PAPER 9 INK 7 C 
L5 LET L«<fO *IfclT í RND * * 5 PR INT 
AT i.i/'jujJdor NI , AT 2 .9, ' T#n 
lo* . ' fl" 

5 PRIHT RT 9.21, ,L Jü**d&r HÍ ' P 
RT a.ai- "T«fito», "9" 

4 LET iZ«13 LCT dtnñ; LCT 
P i Z >9 LET pdt r «9 

? LET q*&4519 LET * *6£É5£¿Í L 
ET p*5?34£ LET t -49159 LET K -1 



THEN 

sa 

99 

0 TU 
70 
6, J 9 

130 CO TO S9 
1999 PR INT AT i z , 2, " 
Z + tl HNO IN KMh RN& 
ANO IN Q<>|fl AN& iZie» 

*£ ,2, 1" 

1091 RE TUR N 

1199 PR INT RT d«r,20;" 
r vdi r * 4 1 flNG> IN l < í iñ 
J - 1 t AND IN R O in AND 
INT AT dt f ,29, "I M 
1191 BETUfiH 

IF PP7 15 THEN LÉT FaZ»piZ*l 
IF pp H$ TMCN LCT L 140*1 

IF pp cS Tm-Cn lET pdinpdtr « 



EN CO TO S9f m 
39 39 CO TO 7 

1&99 PR1NT RT II 19. FLR&N %i BR 

IGMT 1 , '■TRCMINO" 

50^1 SE E P *B,9 

3993 CL5 

5093 BE EP .5-10 

^994 PRINT RIT 11,49, FLO^M i, B» 
I&NT S ■ TflCHIN<¡- 
¿995 BEEP .5,9 

15019 IF PiZrtdií TMEN PRINT RT I 
3-9, "El 9in4d«r «i ti jugador NI 

5920 IF p i 2 <p4*r TMCN PRIHT AT 1 
3 r 0 r 'EÍ limador «i ti ju^i^or US 

9939 INPUT "qutfiíf fiPiUr 

S n I 

5049 IF l|i TMEN NCU 

5939 CO TO 2 

£0&9 DATA 0 d M. 1». iaB.6 

60 19 FOR R*0 TO 7í PCAD B POKfi 
USP "R"+fl,B NEKT R 
&9¿0 &ETURN 

9009 B«P , 3 r - 1« OEER .1.29 BE 
EP .5,-19 PRINT flT 9,fi. 9RICHT 
Lt JULIA PEPES SCPRPjNO 1094" 
T í.ll. í^LRSM 1, 'OÍÍUPO NOUE" PR 
U4E 19 LET m ■ IN 65922 
90 i 9 PflINT RT IÍ5 . 4 , XJíKK^K^Sííí^V: 
■ RT 11,4.- 'J. WÍK'A 'A '47, 

, RT U.i/'^m PI«0^P 



LCT llu 
il ^201 - (1 
PRINT RT 



LET 
AND dt < t.29 
d*r jBj PR 



.5,39 PRINT S9. 
: PAUSE 9 



-PUL5P 



5 , *W BEEP . 1 . £9 BE 
PRINT RT 3,5. &HIGMT 



3090 
3991 
?0Í0 
% 

^9 1 1 

^020 
t f 

3025 



IF pp 
FU INT 



<5 TMEN 
AT 2,6; 



P 1 z , 



Lado-0 
AT 2 . 29 . P d 



IF lPiC-21 OR P¡J*r*51»*I TH 



ONG XHKXX" 
?0 30 BEEP 

UNR TECLA 
9040 CL5 
0990 BEEP 
EP j 5 i - 10 : r*9% *.n i 

l r "© JULIA PEREZ 5EPRRN0 1904' , A 
T 2,11, FLA5M 1 F 'GRUPO HOUE "* 

9069 PRINT AT S ,0. -CONTROLES 

RT 7 , 9¿ 1 ' JUG-R D QR I 20U l£RD-0 " i AT 9, 

0.-FILA DE LA □ ARRIBA ,AT 1 

fl. 0 P FlLfl DE LA A ABAJO J , RT 

12.3 "JUGPDQ& DERECHO". HT 14 t 0 ¡ " 
FILA OE LA P- - ^ * .ARRIBA" r AT 15 j 9 
,'FILA OE LA L»..**flQRJQ" 

9070 PAUSE 1^0 MCP^-*-5* itI ? R JÍ 
T n & . " PARA COliENZRR PUL^R UN-R TE 
CL A" PAUSE 0 RtTURN 
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i ¡ NOVEDADES! ! 

Recientemente introducidas en nuestro extenso catalogo de más 
de 200 títulos de actualidad: Pídalas a su distribuidor habitual o 
directamente a nosotros, con pago por talón o contrareembolso. 



TITULO 



CASA DE SOFTWARE REFERENCIA PV P 



* * 6PECTRUM * * 

KOKOTONI WtLF ELITE EL001 149$ 

AIRWOLF ELITE, + EL0G2 1695 

FALLGUY .... ELITE . EL003 . 1695 

CYCLONÉ. ......... *«... VORTE5L V90Q2 159S 

BRAXK BLUFF" MlCROMEGA , , Q1C72&. 1695 

JASPE» .... MICROMEGA, OTC729 ., 1695 

TRANS EUROPE RALLY, .„,.„„„.„.,„ , ABC SOFT ABCOOl 1495 

CAPITALES DEL MUNDO ABC SOFT CLOOfl . 1495 



# # OOMMODORE 64 * * 

KOKOTONI W1LF ■„»-*»„„¿ w# .........^ ELITE .... EL 101 1695 

BIGBEN . ..INTERCEPTOR B114 2295 

FRONTUNE . „.„ e INTERCEPTOR «115 2235 

BAEAK FEVER HfTEWCEPTOfi..,.. 18114... 2290 

BIGTOPBARNEY,.,. INTERCEPTOR iSllí 2295 

JINN6EME MICROMEGA QTC&01 ........ 2296 

POSTER RASTER . TASKSET.., TSO» 2095 

FARAON . ,,, A^jg" - CAR1Ü1 1 



CAR301 1800 

CAR302- 1800 




* * 0RIC ATMOS * # 

FARAON .... 
CIENCIAS NATUI 



f ' KBX" 

TRANS EUROPE 




ABL SOFT 



* * Cqmmqdq 

skrawblf 



RAU.Y 
WRElf 




ABC40I 1495 



,6 t plus 4 * * 

r/^Si^BPi ANlRCXi ÁN5G1 1B9S 

FLIQHPATH 737 ANIROG AN502 „. 1B95 

3D TIME TREK , . ANlROG AN503 1895 

LAS VEGAS. . + . .... ANlROG AN504 1895 

MOONBUGGY, „ ANlROG AN5Q5 1895 



* * AMSTRAD CPC 464 * * 

CHOPPED SQUAO INTERCEPTOR 15601 ... 

HÉROES OF KARN 4at 4... INTERCEPTOR <S602 

JEWELS Of 8ABYLON , INTERCEPTOR ..*« IS603 

MESSAGE FROM ANDROMEDA INTERCEPTOR IS604 

FOPEST AT WOfíLD END , INTERCEPTOR ISS05 



* * SPECTRAVIDEO * * 

TRANS EUROPE RALLY , ABC SOFT 



ABC201 



1795 
1795 
1795 
1795 
1795 



Por favor solicite nuestro catalogo y lista de P.V.P. 



Todos nuestros programas son angina fes, disertados por nosotros 
o importados legalmente de sus autores, no piraieadoa. 

_ Sano Cruz de Marcenado. 3 1 1 (3* 1 4) 

&DC aXIfllOé 2601 5 MADRID. TiL 248 82 13 
° Télese 44561 BA8C E 




I I I M I n ~ r ^ ! 



¡tí-fl 



h\ BLülf 




COMMO0OR2 T6 






OFRECEMOS 
SOLO LO MEJOR 




ALIEN 6 te helero i-* **«gie mi«waa> 
■ monta i encontrar y destruir ñ\ alienígena 
que ha enerado en iu nave durante uñad* 
tu» aterrifajei. y que pOCO 4 pota vj clri 
Huyendo Pe tripulación Este n el ultimo 
programa aparecido da Va casa UlTiMA 
IE, con la garanna de calidad que esio 
ÉMÉtfai 

AUFN 0 




En Ü escondido mundo del UrKJeryYuitde 

I.JV Clil;,,.'. .^.nUs LtLH- rililCJian MH 

c«tr. aireñas en Ice nuj da- ptantat vene 
rwüi buibupa& en "a* ljuo nos podemos 
elevar tacanuHas bolas de fuego, famas 
mil, cráteroi. consoiai g^ganlrt que ne- 
nes que saltar, estatuas y al poto negro 
un lugar tenebroso de* que os muy dJrol 
valir 

UNDERWURLDE 




Sw-ntete como Indiana Joños en el T ampto 
Perdido con ti |uego n» I en irtglalerra La 
cutida que d* el hKi la ipvitia Miera 
HoWw dKB El programa adornas d* te* 
bueno oilar tnon tomHurflo v tener unos 
grahüH magn^tcos. et un prodigio da 
■ mjiginacirin Con la garantía do la tau 
Ultímale 
KNIOHT LO RE 



1 v % 



¿Algu^n ha wü^Eo un 1.>nl.ivnj J Pufcl #IW 

vas tu ai fr*n|p do lo* üiiQ5- c UtJ$T(;K$ 
Vivirá s la peheuta pau a pato i Harria uj 
mutica* Tendrá* ludas las aimas dtf tos 
CAZA FANTASMAS pero aun a*, no te 
«iá fetd dcslruir «1 himplo do ZUUl y 
ecabai con ol malva** MARSHMALLOW 
GH0STBUS1RHÍ- 




Pui- puniere ve/ un programa lo haré crear 
mi" mii gpaltfai y PTKmffnofllq Indimen 
«ipnal que *«** en una película de d-bu 
fn ammjnHJ» Ma» de 770 paniellai. di* 
tintas, 100 enemigos difo'enm. deide 
lenu&ma* basta brujo* da lai Fuer /as di*f 

Mal Aynlón te sorprondtfid come no Ig ha 
hecho ningún otro juego porquo todo 
parece rea» 

AVALO* 



■a 




FtCTItUM 4«l 



£k juputi Ftias wnd»do flix^n mí^mo pn 
Ingkfilerrj le ttai4a«laia a ta ant-guo úro 
cía, donde con la ayuda da Zou* y Apolo 
hai de doitpuir a la nuii^adji tlyiaomno» 
ua Un auieniico derroche de laniasit Y 
on-gmalitlad, con gnot graheos tpoerbio» 

Ht GALO oe los dioses 




BLUfc MAX itr irjnRpnri.t a la Primatri 
Guerra Mund»ai Derriba con iu biplanu j 
loa avipnaa enemigo», dawvrv* k* tan 
ques y km nidoi do ametr^iladojai eon 
lantaalico electo indimenitonai Hu piti 
des de v^1a iu allilud. velocidad y com 
ousnbie .Las modairas na 4w ganan l^c.l 
menee 1 

6LUE MAX 




La #tciún ve 4r?v»kr rolla en «I Futuro Con- 

duc* tu n*r* espacial a naves do las 
Galanías, luchando contra toóos Jpf inga' 
mos, «magprvable*. uOmIp muro> de energía 
I'..iiM j rohetei energéticos que tías d> r\ 
quivar o desiiuir hasta Itegir «1 gian 
ZAXXOH, el robot que Controla la wuj 
negra de ti GaliaMi 
ZAXKÜN 



También en Stock 



DECATHLOM ■ ■ - ■ eTÉI .......... 

FU LL TH R-O T TL E - j ■ ■-.-■.i-i. ■ ■ ■ ■ ■ ■ ■ ■ 

PAlhrT 80X 

SCREEN MACHINE /¿¿¿„-; ¿< 

SABRE WULF .; 

ATHAM 



■ * p + * * * i 



1.700 


PSVTR0N 


1 .600 


BLUE THUNDER 


2.700 


PY JA MAR AMA 


2,700 


BEAGH HEAD . 


2^00 


THE HULK 


e eoo 


CQMBAT LVMX 



K + * * I * I * 



2 5O0 
1 S0O 
1.70O 

1 eoo 
2*900 

2 100 



Si no puedes venir a vernos, escríbenos a ERBE, POISIZANO 25, 2^ G - 2S003 MADRID o 
llámanos al (91) 441 16 51 indicando los programas que desees. Los recibirás en tu 
domicilio sin pagar gastos de envío. 

Nuestros precios también incluyen traducciones al castellano y garantía de 3 meses. 

SERVIMOS A TIENDAS V ALMACENES. 



HARDWARE 



INTERIORIDADES 

Y FUNCIONAMIENTO DE LA ULA (y III) 



Primitivo de FRANCISCO 



Tratamos en esta teñera y último porte, de cómo el 
microprocesador y la ULA comparten el mismo 
segmento de memoria, compuesto^ principalmente f por 
el fichero de presentación por pantalla, tanto para la 
definición de la imagen como para su color. También 
analizamos las tomos de cassette como salidas óptimas 
(Mira conectar un amplificador de and ¡o. 




tran bajo el nombre de FRAMES y ocu* 
pan las direcciones 5C78H P 5C79H y 
5C7AH (23672, 23673, 23674». 

Estructura de conexión 
de la RAM compartida 



Existen fragmentos de memoria en los 
primeros 16 K bytes t que m ierop racéis - 
dor y ULA comparten siimiltúncamcn- 
le. Este artificio de diseño ito es original* 
pues (a mayoría de los astenias disponen 
de recursos similares para ahorrar memo- 
ria y ev itar complejos protocolos en el ac- 
ceso a zonas comunes. 

En el Specirunip las direcciones com- 
partidas son: Desde 400011-í 16384) ha*> 
ta J7FFH (22527) (Este bloque de me- 
moria se corresponde con el fichero de 
presentación visual). Y desde 5800H 
(2252«) hasEa 5AFFH (23295) (Fichero 
de atributos de puntal la ) y desde ?é0#M J 
(2J552) hasta 5CBSH (23733) (Fichero de 
variables del sistema). 

El fichero de presentación visual o fi- 
chero de pantalla, se compone de 6144 
bytes cuyos bits se corresponden con los 
pixels de la pantalla. Recordemos aquí 
que el rectángulo de alta definición en el 
centro de la pantalla consta de 256 pi- 
xels por línea existiendo, a su vez, 192 lí- 
neas, lo que da un total de 49152 pixels- 

Como hemos dicho, cada pixel se co- 
rresponde con un bit del fichero de pan^ 
talla, ptir lauto, los 49152 pixels lienen 
su equivalente con los 6144 bytes ya ci- 
tados (49152 x 8 - 6144). 

El fichero de atributos de la pantalla, 
que se encuentra físicamente a continua- 
ción del de ella, tiene una longitud de 76Ü 
bytes, En este fichero cada tino de los 
bytes atienden al color de tima y papel, 
flash e inversión de cada uno de los cua- 
drados de baja í^noIüí;íóii que amsliru- 
yen el mosaico de la pantalla, Recorde- 
mos también aquí que en el Speeinmi ta 
baja resolución está formada por 24 Il- 
las y 32 columnas, dando un total de 768 
cuadradnos. Cada unidad de este mosai- 
co i> capa/ de represemai un camela al- 
fanumérieo o gráfico con el formateado 



que proporciona directamente el sistema, 
l ii el SpecmiEii. Itis atributos de pan 
talla no funcionan en alia resolución, por 
lo que 768 byk-s son los suficientes para 
este cometida 

La scona de RAM dedicada a variables 
del sistema, también es compartida por 
el / hSO > la ULA, aunque no en su tola* 
lidad. lista zona ocupa 182 bytes en don- 
de se almacenan las ^anaHcs que icquie 



Ya hemos dicho que únicamente los 
primeros 16 K bytes de RAM se encuen- 
tran compartidos por el Z-80y la ULA, 
aunque esto sólo ocurre en las direccio- 
nes anteriormente mencionadas. Las 
prioridades de acceso a las direcciones 
compartidas la tiene la ULA, esto tiene 
su explicación en el hecho de que ésta ha 
de esiar leyendo con sumt emente el fiche 
ro de pantalla de manera simultánea con 
el haz catódico que explora continua- 
mente la pantalla. 

Sí detenemos el microprocesador, por 
ejemplo, mediante un reseu manten i en 



COLO* 




Areas de memoria compartida por la ULA y 

re el sistema operativo en función de la 
rutina del mismo en ejeeuddn. 

Como ejemplo de variable* en que 
l I A y / 80 l ienen acceso común leñe- 
mos los ircs bytes del tomador de cua- 
dros que se incrementan por la ULA ca- 
da ve/ que se produce un impulso de sin- 
cronismo de cuadro de la señal de vídeo; 
por tamo, el contenido de estos bits se 
incrementa cada 20 niilisegundos (recor- 
demos que la frecuencia de cuadro es de 
50 Hz), 

A estas tres posiciones de memoria, el 
Z-80 puede acceder tanto para leer co- 
mo para escribir un data a partir del cual 
la ULA irá incrementando a su ritmo ha- 
bitual Estas tres posiciones se encuen- 



pof ei microprocesador- 



dolo constantemente oprimido, se obser- 
vu que la imagen de pantalla se paral i /a; 
pero sigue su contenido presente; Eslo se 
obtiene gracias a que es la ULA, de mo- 
do independiente, la que gestiona la pre- 
sentación por pantalla, evidentemente, al 
dejar de oprimir el botón resel, el micro- 
procesador tomaría de mío o el control, 
yéndose a la dirección 00001 1 y destru- 
yendo el contenido dememoria. 

Hemos dicho que la prioridad de ac- 
ceso la tiene la ULA; pero en los prime- 
ros 16 k bytes también puede residir un 
programa, es más, de hecho es en sus di- 
recciones en donde empieza el BASIC 
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Bt'5 
DE 



DC 



i* 



HACIA 

dcl emcMiTo 



CLICTWNICO 



□ 



non 



*1 



fUUl DINAMICA 
1$ OBVIES 



H*1 



3» A 



^ n 



*7C- n 



DcHECOCmES 



DATOS 



■ TA 




T 



MTÜt 
"7 HACIA U 
J RClTQKl. 

CiftCUlTC 



MOA 



«L COftECTOfi 



Esquema de bloques del acople mié rilo de le ULA 

recrió ii, se encuentran entrelazadas tam- 
bién por sendas resistencias, ya que el re- 
fresco y selección puede ser también 
completado por la propia ULA, 

Debido a que la ULA controla el 
CLOCK del sistema de esta forma tan 
original, no es recomendable mil izar ru- 
tinas de retardo en código máquina ubi- 
cándolas en los primeros 16 K bytes de 
RAM porque ello dará como icmi liado 
tiempos alia me me irregulares, tal y co- 
mo hemos podido comprobar con un ra- 
dioscopio. 

El transistor que se halla en el dock, 
actúa como inversor de fase como am- 
plificador y como adaptador de impe- 
dandas. La frecuencia de 3,5 MHz, es te- 
lan vamen te alia y es bueno restaurarla y 
dejarla perfectamente cuadrada, tal co- 
mo se requiere en el dock de un micro- 
procesador, en el cual todas las señales 



con el Z SO y los IG K bytes de RAM dinámica 

interiones dependen muy directamente 
del dock y de su ciclo de trabajo (onda 
perfectamente cuadrada). 

La RAM utilizada en 
lo s 16 K bytes 



tí 

WttiTE 3 C 



0 IN 



]16 

3» 



RAS 



7 
I 



DRAM 
4116 
16X a! 



21 
CAS 

p n a* 

] 10 A 9 



PIN ÑAMES 



3 9 



'ce 



C« 
RAS 

whítÍ 

v cc 

VüD 
V 5S 



COLUtfN *DQA£$S STROBE 
DATA IN 
DATA OUT 

HQW ADÜWESS STRQgE 
eEAD/WniTE iPiPUT 
PQWCR t -*V 1 
POWEfl l V I 
F>OW€B L + 1ÍV í 



Para el bloque de 16 K bytes, se ha uti- 
lizado una RAM dinámica relativamen- 
te antigua, con una capacidad de 16 K 
bits por chip. 

La 4116 es muí memoria bien eonod- 
da comercialícenle y es, por ello, por lo 
que ha sido usada en el Spccirum posi- 
blemente para contribuir a reducir el eos- 
to del sistema, 

La 41 16 t iene el gran inconveniente de 
necesitar lies tensiones diferentes para 
polarizarla, esto obliga a utilizar una 
fuente de alimentación más complicada. 

Su distribución de terminales y estruc* 
tura interna ion represen lados en las fi- 
guras 3 y 4. 

La figura 4 P va dirigida en especial a 
los lectores más introducidor por lo que 
hemos mantenido en inglés sus inscríp- 
c iones que es como comunmente se en- 
cuentran en los catálogos. 



luego es posible que ambos accedan al 
tiempo, compartiendo los mismos fouses. 
Esto, Sinclair lo ha resuelto ingeniosa- 
mente mediante un sendlio, pero eficaz, 
protocolo ent re ULA y que además 
de ocupar poca circuí teda, evita parpa- 
deos en h imagen, 

Cuando el Z-SO esíá corriendo en di- 
recciones superiores a la 8000H (32768) 
o, lo que es lo mismo, en direcciones su- 
periores a los primeros 16 K bytes, la in- 
dependencia eléctrica de los buses se ob- 
tiene gracias a dos bloques de resisten- 
cias en et bus de datos y en el bus de d)~ 
recriones* sus valores oh micos son de 330 
Ohmios para el bus de direcciones y de 
470 Ohmios para el bus de datos. 

En la figura 2, se muestra el esquema 
de bloques con que se pueden compren- 
der mejor estos conceptos. También en 
la figura I del primer articulo de esta se- 
rie dedicada a la ULA, se muestra la to- 
talidad de las conexiones a la ULA, 

El mayor conflicto se presenta cuan- 
do ULA y microprocesador han de ac- 
ceder a idénticas posiciones o al bloque 
de 16 K bytes. entonces la ULA se ente- 
ra gracias a que Los bits AIS y A 14 del 
bus de direcciones están a 0 y I respec- 
tivamente, es decir, se encuentran di rec- 
eto nando este bloque de RAM, en este 
instante; Ja ULA detiene al ZZ-SÜ sim- 
ple menie bloqueando su CLOCK. 

Como ya mencionamos en su dia, d 
dock o reloj del sistema lo genera la 
ULA con i rolada por un cristal de cuar- 
zo de 14 megaher/ios, en su interior. 
u frecuencia es aprovechada poi la 1 I A 
y entregada previamente dividida hasta 
3*5 Mhi que es la frecuencia a la cual 
opera en el S peer ruin su Z-S(X merced a 
que utiliza Ja versión Z-80A (versión rá- 
pida). 

La ULA sólo detiene al microproce- 
sador cu ¿nulo cmc p reí en de acceder a los 
16 K bytes citados, nunca lo detiene 
cuando éste esta accediendo a la ROM 
o a los 32 K bytes restantes. 

La señal de refresco del Z-SÜ (RFSHK 
la señal RAS y SEL del selector de di* 



0 i si r ib uc ion de señales a \m torminales de 



Id DRAM {RAM dinámica) 4116 (16 K blls». 



Las interrupciones en la ULA 

La ULA tiene un acceso directo al bit 
de i merru pelones del Z-80 mediante sus 
dos terminales denominados INT. La 
ULA es la que genera todas las señales 
de vídeo, por tanto, conoce en todo mo- 
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HARDWARE 
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SELECT LINES 





DATA 

LN^OUT 



i fflF 2 



SELECT 

~7V 



COLWMN OECOOEBS 
i OF 64 



Estructuré interna de la RAM dinámica 4116, 

memo la situación en que se ene ue ni ra 
el sistema, 

Debido a esta la ULA provoca una in- 
terrupción de las llamadas enmascarables 
cada 20 mil i seguí id os coincidiendo con 
el impulso de sincronismo de cuadro de 
La señal de vídeo. 

interrupciones que punivu b 

ULA son exclusivamente para muestrear 
el teclado, misión que se ejecuta regn 
larmcnte cada 20 riiilíscgundos, Cuando 
^e provoca una i m err upe i 6n. el tu tero - 
procesador abandona el programa en el 
pumo en que se encuentre, y salía de iiv 



mediato a la subrutina de muestre» de 
teclado, una vez oumpliiueniaJa. conti- 
núa con el programa en cuestión. 

Las interrupciones emttasea rabies pue- 
den sei evideniemeníc bloqueadas pm 
programa, por lo que en esto si liciic 
prioridad el Z-80. así que, aunque la 
UL A hace inexorablemente una petición 
de iinerrLipeión en los periodo? mdk'a 
dos, no siempre esia es atendida* 

La enerada de interrupción también 
puede ser pedida desde e! exterior del 
Spcccram por el terminal A II del conec- 
to r posterior, Para evitar conflicto de se- 
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ftates existe la resistencia de 680 Ohmios 
en serie con la entrada I NT de la ULA. 

Salidas de audio del Spectrum 

En un artículo anterior, dentro de cs- 
ta misma sección de hardware, eone rela- 
men le en el número 9. traíamos de toda 
la cireuiteria y funcionalidad de los ac- 
cesos a cassette que i amblen gestiona la 
ULA, 

Seguidamente, nos ocuparemos d£ có- 
mo utilizar las tomas para cassette como 
salida^ eficaces para conectar un ampli- 
ficador de audio. 

En principio, MIC y EAR pueden ser 
tomadas como salidas ambas, con la úni- 
ca diferencia de que mieniras MIC es de 
relativamente alia impedancia. LAR es 
de impí'dancia baja, 

I n la figura 5, presentamos un senci- 
llo amplificador de audio de resultados 
sorprendemos con poco como. I i poten- 
ciómetro de I OK Ohmios puede ser li- 
neal pana et con* rol de volumen y el tran- 
sistor cualquier NPN* por ejemplo; un 
BC-1 07o mejor uno del 1 ipo Darlington, 

El altavoz, puede ser de cualquier ím- 
pedaucia; pero mejor uno de $ ohmios 
de dos o tres pulgadas, 1.a tendón de 
V puede ser cualquier otra de ese orden, 
entre 5 y 12 voltios. 



No se caliente la "CABEZA" 

EIKOSHA 




Nueitra c#¡ídld « SEIKO . 
nu til roí pr#cíoi. único i 
$1 dcici mli información, 
coniuH* con nu«itro dillrlbuldor 
mil corcino, o Hirn* & escriba i 



ESTOS SON NUESTROS MODELOS; 




4v Blasco f&#rt«. J74 na 
46022- Véneta 

re; {sej 37? 00 as 

Tét*z $2220 

Dilpgiclún tn CatalurYi; 

C Munfáflflr tíí? -í 1 

f»l, íS>3. JJJ I». 



Modelo 


Velocidad 


Columnas 


Tipos de 
letra 


Inter lace 


P,V.P. 


GP-SO 


40 cps 


46 


2 


A-Paratelo 
AS-Senil 

S-Sp&Clrum 


A-2&90O 
AS-29 900 
S-28 90Ü 


GP 500 


50 Cp$ 


ao 


2 


A-Paraieio 
AS-Senai 


A-47 900 
AS-49 900 


GP-550 


36 cps 


80-136 


18 


A-Paralelo 


A-59.90O 


GP-700 


50 cps 


fl0-106 


3 


A-Paralelo 


A-89 9QO 


BP-5200 


200 cps 


136-272 


18 


Paralelo y serial 


199 000 


BP-S420 


420 cp* 


136-272 


16 


Pftraleo y serial 
1 iSM PC 


299 000 
1-299000 



Disponemos d* inierfac» opcionales para todos lo* modelos. IBM PC, COMMODORE 64, ZX 
SPECTRUM, A TARI. DRAGON 64 s SNRAP MZ 700, SPECTRAVlDEO. NEW BftAIN, APPLE, ETC.. 
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de lectores 



¿Tienen las mismas posi 
blliríades de salir escogidos 
ios programas enviados sin 
listado Que los mandados 
con el mismo? 

□ El único criterio que se 
sigue a la hora de seleccio- 
nar programas es el de la ca- 
lidad. 

Tiendas especializadas 

He estado mirando mu- 
chas revistas y me parece 
que voy a comprar el juego 
«Mantc Miner*, lo que quie- 
ro es que me digan s¡ saben 
de alguna tienda donde ven* 
dan este juego. 

J*vm DE MIGUEL 

□ Le felicitamos por la 
elección» es un juego real- 
mente buena En Madrid hay 
un gran número de tiendas 
especializadas en microin- 
formática, consulte la publi 
cidad de nuestra revista. 

Conexión al televisor 



En cierta ocasión oí decir 
que ta utilización de tos jue- 
gos acabarla por deteriorar 
el televisor en color at cual 
acopio ei mimordenaor ¿es 
cierta tal información? 

□ La salida «TV* del Spec* 
trurn está perfectamente 
adaptada para conectarla 
con un televisor corriente y 
esto no perjudica en absolu- 
to al televisor 

Tapa* para encuadernar 

He visto que el ZX Spec- 
trum tanto 16 K t como 48 K 
no tiene barra espadadora. 
¿En que tecla está esta fun- 
ción tan importante? Ade- 
más quisiera saber si está 
previsto entregar unas tapas 
para encuadernar. 

O La tecla inferior derecha 
de ambas versiones del 



Spectrum hace ta función de 
barra espadadora. El Spec 
trum Plus incorpora una ba- 
rra espac ¡adora en ta parte 
Inferior del teclado. 

Estamos estudiando la 
posibilidad de editar unas 
tapas para encuadernar la 
revista, les mantendremos 
Informados. 



Microdrive 



Desearía que me aclaré* 
rais el reai significado de 
vuestra afirmación «... la re- 
conocida fragilidad del Mi 
crodrive en el cual Sinclair 
sigue confiando ciegamen- 
te ¿es que el Microdrive 
es et elemento frágil?; ¿la 
cinta es lo malo? 

Los programas que publi- 
cáis ahora, ¿podrán teclear- 
se directamente en el OL o 
habrá que modificarlos? 

f Jiflflinf ffF&SM Midrtf 

[J El Microdrive es un sis- 
tema de almacenamiento 
masivo de bajo coste, pe- 
queño tamaño y una veloci- 
dad de acceso relativamen- 
te alta, pero tiene et incon- 
veniente de una baja fiabill* 
dad, que si bien supera la 
del cassette audío, no pue- 
de competir con ei disco 
Evidentemente el problema 
reside en la cinta que obliga 
a utilizar un acceso secuen- 
cial. por lo que la cabeza 
lectora ha de pasar muchas 
veces por el mismo sitio. 

El sistema operativo del 
QL es totalmente distinto al 
del Spectrum, por lo que el 
Software no es en absoluto 
compatible. 



Ampi iec ián de m emoria 

Parece que existe la for- 
ma de que pueda yo mismo 
convertir mlZXaéSK^ Soy 
muy «brícoieur» y me meto 
bastante en electrónica pe- 
ro„¿EsGl éxito lo bastante 
seguro en un asunto tan de- 
licado? (en la Isla no tendré 
ayuda si surgen problemas*. 



¿Quién me puede suminis- 
trar los componentes ade- 
cuados y buenos? 

□ Si tiene algo de expe* 
rienda en trabajar con cir- 
cuitos integrados no debe 
tener problemas. Siga al pie 
de 9a letra las instrucciones 
que damos en ef número 5 
de nuestra revista y sobre to* 
do, utilice los componentes 
que ¡e Indicamos; podrá ad- 
quirirlos en cualquier tienda 
de electrónica o microlníor* 
mática. 

Pro gra ma «Pipe ! í n e » 

Ruego me aclaren respec- 
to al programa «Pipeííne» del 
número 2 qué debo hacer 
con la expresión o comando 
MOVE que mi simple Spec- 
trum de 16 K no admite, 

luto GuTl£RPEfPemi**Hlf* 

□ En el programa «Pipeli- 
ne* la palabra MOVE es un 
nombre de variable, no se re- 
fiere al comando MOVE, Te* 
c léelo letra a letra y funcio- 
nará sin problemas. 

Código Máquina 



—¿Hay algún concesio- 
nario Invest rónica en Zara- 
goza? 

—¿Cómo se realizan las 
pantallas que preceden a ios 
programas? 

—¿Qué Joystick aconse* 
¡an? 

— ¿Qué pasa después que 
deciden publicar un progra- 
ma o no? 

—¿Ha/ alguna forma de 
pasar un programa en Basic 
a Código Máquina? 

□ Rara su primera pregun- 
ta es mejor que se ponga en 
contacto telefónico con In 
vestrónica. 

Existen en el mercado 
diversos programas que peí 
miten realizar bonitos dibu- 
jos sobre la pantalla, consul- 
te con su proveedor. 

En el número S de núes 



tra revista encontrará un arrv 
piio reportaje sobre los joys- 
tícks disponibles para el 
Spectrum. 

Todos los programas reci- 
bidos se archivan en nuestra 
redacción, tanto si son pu^ 
bllcados como si no 

Para pasar un programa 
de Basic a CM. es necesa- 
rio un compilador de Basic, 
el Spectrum trabaja con un 
Intérprete, pero existen com- 
pi i ad o re s corriere ia l izad o s 
en cassette 

No disponemos de espa- 
cio para explicar aquí como 
se consigue el movimiento 
pixel a pixel en CM, pero por 
si le sirve de pista le diremos 
que el sistema se basa en 
realizar rotaciones sobre las 
posiciones de memoria co- 
rrespondientes, utilizando el 
indicador de acarreo para 
trasmitir los bits de uno a 
otro byte 

Edición de Software 

Me gustarla saber si es le- 
gal que yo haga un progra- 
ma, lo edite en cinta y to 
venda. 

jfuüJin ZUBtllAQA-Cécmw* 

□ La producción de Soft* 
ware es una actividad per- 
feotemente legal Al Igual 
que para cualquier otra ac- 
tividad mercantil, deberá re- 
girse por las normas conté* 
nidas en el Código Civil y en 
el Código de Comercio. 

El Spectrum Plus 

Estoy pensando en com- 
prarme un Spectrum Plus y 
me gustaría que me dijeran 
ta memoria que posee, ya 
que en la publicidad pone 
que tiene 64 K y en el con- 
sultorio de MiCROHOBBY 
número 5 le dijeron a un lec- 
tor que tenia 43 K 

El Spectrum Plus tiene 
16 K de ROM y 48 K de RAM» 
en total 64 K. igual que el 
modelo anterior, de hecho 
se trata del mismo ordena- 
dor con distinto teclado 
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Sobre el QL 



t ¿Su revista va a estar 
dedicada al Sinclair Spec- 
trum o también al QL? 
¿ ¿Seria posible adaptar un 
cassette normal a! QL ade- 
más de ios Microrírives? 

3, ¿Está prevista una unidad 
de disco flexible para el QL? 

4. ¿Tienen fiabilldad los Mh 
crodrivest por que he oído 
comentarios acema del des- 
gaste de sus cabezas. 

Jumn A GQRDÜ-Mtdrki 

□ % Nuestra revista está 
dedicada 3 todos los usua 
rios de ordenadores Sinclair 
por tanto el QL también ten- 
drá cabida en nuestras pégi^ 
ñas, 

2. No está prevista la adap- 
tación de cassette a u dio a! 
QL ya que los Microdrive^ 
cumplen la función ventajo- 
samente 

3. No tenemos noticias de 
que ninguna firma esté pre^ 
parando unidades de disco 
para el QL de todas formas 
quizá sea un poco pronto 
para esperar realizaciones 
en este sentida 

4. La f íabitidad del Microdri- 
ve supera ampliamente a la 
del cassette, pero no se 
acerca en absoluto a la del 
di sea Como norma general 
conserve todo por duplicada 
sea cual sea ei sistema que 
use. 

Trucos 

¿Se pueden incluir tos 
«trucos** publicados en Mi- 
crohobby en los programas 
que mandemos? 

Agustm LOPEZ M*ó:kl 

□ R>r supuesto que sí, los 
trucos que publicamos en la 
revista son para ser utiliza- 
dos por todos, ánima 

La variable RASP 



¿Qué es el zumbador de 
alarma al que se refiere la 
variable del sistema RASP? 

□ Se trata de un pitido que 
emite el ordenador cuando 
se ha llenado toda la memo- 



ria, la variable RASP ajusta 
su duración. 

Problemas de carga 

Me he comprado estas 
Navidades un Speotrum de 
48 K con 6 cintas de regalo; 
pues bien r al intentar meter 
cualquiera de ellas (incluso 
ta que trae el Spectrum «Ho- 
rizontes») ai principio sólo 
salen las tipleas rayas unas 
fracciones de segundo para 
esfurmarse después, y cuan- 
do la cinta termina todavía 
no ha aparecido señal de 
ninguna clase 

Jumn M PINERO Lms Psímms 

O Intente aumentar el volu- 
men de su cassette, y si con 
esto no se resolviera el pro- 
blema, pruebe a utilizar otro 
cassette, en general son me- 
jores los monoa urales de 
bajo precio, ya que el ajuste 
de las cabezas es menos crí- 
tico, 

Lenguaje Pascal 

Desearía saber si se pue- 
de programar en fiscal con 
el Spectrum 48 K y por io 
tanto si existe en el merca- 
do algún compilador en Ras- 
ca! para poder programar en 
dicho lenguaje 

También, si es posibte 
mantener el Spectrum fun- 
cionando interrumpidamen- 
te durante un largo periodo 
de tiempo, como por ejem 
pío un mes, sin que por es- 
te motivo pueda sufrir daño 
por calentamiento, he nota- 
do que se calienta bastante, 

EéumnSa GONZAL&Cófdob* 

Efectivamente existen en 
el mercado compiladores de 
Rase a I. Por otro lado el 
Spectrum no es un ordena* 
dor diseñado para trabajar 
ininterrumpidamente, no 
obstante, como la disipación 
térmica está bien calculada, 
no debe haber problema; de 
todas formas si quiere evitar 
el calentamiento puede re- 
bajar la tensión entregada 
por el alimentador interca- 
lando, por ejemplo un 7809. 
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EDITORIAL 



(Viene de página 3/ 

que figura en un minúsculo 
anuncio por palabra de una 
revista espec ialt/ada. El día 
menos pensado* también en 
una revista* verá un gran 
anuncio en color en el que 
aparecerá su programa 
anunciado a un precio muy 
interior a! convenido con la 
empresa concesionaria de 
los derecho* de autor. Indig- 
nado, requerirá explicacio- 
nes y se enterará de que di- 
cho anuncio ha sido inserta- 
do por una compañía que 
comercial i/a copias «pira- 
tas», de cuya venta el no 
percibe ni un dura 

Cuando lodo haya termi- 
nado, uno o doj* años más 
tarde, el autor del programa, 
con mucha suerte* habrá re- 
cibido el porcentaje de qui- 
nientas, quizá mil copias 
vendidas* mientras que la 
venia paralela, ilegal, «pira- 
ta», podría perfectamente 
haber alcanzado la cifra de 
quince o veinte mil copias. 
La diferencia estará en el 
bolsillo de aquellos cuyo es- 
fuerzo y riesgo en ta opera- 
ción habrá sido nulo. 
Si n tiesto programador, por 
puro masoquismo, se moles- 
ta en realizar un simple cál- 
culo* descubrirá que, divi- 
diendo sus ganancias por el 
número de horas dedicadas 
a la elaboración de su pro- 
grama, el resultado es desa- 
lentador. Puede que conti- 
núe y repita, peno en ningún 
caso lo hará con la perspec- 
tiva de una dedicación pro- 
fesional, nada rentable» lino 
como un hobby, Y no nos 
engañemos: sólo si en Espa- 
ila somos capaces de contar 
con profesionales dedicados 
en lo mejor de su esfuerzo 
y de su tiempo a esia tarea, 
conseguí remos un nivel de 
software comparable al que 
se realiza en otros países 
punteros. 

MICROHOBBY 
toma partido 

Por todo ello, y porque con- 
sideramos que el papel de 
I las publicaciones especíali- 
j zadas es, en este aspecto, 

L 



primordial, Microliobby ha 
tomado la decisión de asu- 
mir su papel en favor del 
software español. La única 
forma de crear futuro es 
pensar en el mafia na y cons- 
E mirlo desde hoy. Sólo si so- 
mos capaces de crear el ám- 
bito y las condiciones para 
que existan programadores 
profesionales que vean sus 
esfuerzos retribuidos, y de 
permitir que nazcan y crez- 
can empresas distribuidoras 
fuertes y rentables, llegare- 
mos a tener un sector soft- 
ware como merece nuestra 
potencial capacidad econó- 
mica y creadora. 

Microhobhy, por tanto, a 
parlir de hoy, rethazari 
cualquier anuncio, de cual- 
quier lama ño, gratuito o de 
payo, que suponga, la difu- 
sión de copias paralelas o 
«piratas» de pro^min^ co- 
merciales. 

Naturalmente; no seremos 
capaces siempre de distin- 
guir, sin ta menor duda, las 
empresas o personas que 
rcali/an una actividad eo- 
mcrcial honesta y legal, de 
las ilegales, por lo que pedi- 
¡m^ Je amcTiuuh) disculpa 
si cometemos errores por ex- 
ceso o por defecto. Tratare- 
mos de utilizar nuestro cri- 
terio con la máxima pru- 
dencian 

Al mismo tiempo, hace- 
mos sendos llamamientos 
puní que nuestra postura se 
vea apoyada, tanto por 
nuestros lectores como por 
otras publicaciones del sec- 
tor. A nuestros lectores que- 
remos pedirles que rechacen 
los cana ¡es par a lelos de ven- 
ta de programas y exijan las 
versiones originales, únicas 
con garantía y Habilidad. A 
otras publicaciones especia- 
lizadas Les animamos a 
adoptar con firmeza la mis- 
ma medida que hemos to- 
mado nosotros y en la que 
nos han precedido ya, des- 
de hace años, las más pres- 
1 mimas Tcvisjas europeas y 
norteamericanas. 

Estamos seguros de que 
todos —usuarios, lectores* 
programadores* distribuido- 
res y edil ores— saldremos 
ganando con ello. 
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RECTIFICACION PROGRAMA QUINIELAS 



1— El programa debe arrancarse con GOTO 20 en lugar de RUN 

2— La línea 1.390 acaba en la parte superior de la línea 1.400. 
El final de ta linea 1.480 continúa en la palabra «Vallado 
lid» un bloque más arriba (linal supuesto de la línea 1.390). 
Una ve* rellenados (os datos de la labia de equipo de pn> 
mera y segunda división, cuando el programa nos pide el 
numero de datos, es aconsejable introducirlos en grupos 
no mayores de (res. 

Pkra conseguir la línea cera introduzca una linea 1 con cual 
quter texto Teclee en comando directo POKE 23775,0 y PO- 
KE 23756.* 

Rogamos a todos nuestros lee lores nos disculpen por las mo 
lestias que esto haya podido ocasionarles 
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UNA OMISION IMPORTANTE 

£n las siete primeras lincas riel programa cargador que ofreci- 
mos en e( n* 13. pag 31 existan unos pequeños errores que a 
continuación corregimos: 

1 RE STORE : CLERR 59999: LET 
CHECK =0: PRINT "CHEQUEO : " 

2 FOR 1=1 TO 1206: REHD R: PO 
KE 59999+1 ,R: LET CHECK sCMECK +P : 

NEXT I 

3 PRINT CHECK; " ,, ;!"IN" RND C 
MECK < > 154.510) ; "CORRECTO" 



MUSfC-SOFT 

Muik: Sofl coTiuruc-a i» todo* lo» comercio» y u»uai>o« rie au* producios que es 
to* ion ^MfUbuKtoi IfigjjfTUTiLti pin los 3>&uiitfil*l COftCtfSJOrWioS 
ImalwnkC* CJ Tomi» Broten, n* 00 2&Ü4S Mjdrul Telftforaj 4Q8 03 00 
kltalOfk: O Ormn VI* Curte lll. n " 97 HOTO Barcelona T^lonn 93030 33 0ft 
Compuk>qte*l: O SAMA Cfuf dfl Mvunada n " 31 ?4ffl6 Martnd Tetótow ?4T I0« 
ABC Soft O Strti Cují £*e M¿uc«n«la rt? 31. 28015 Madrid lesiono 248 82 13 
Micro VKbdlfc O r^nándv 4« hfl Hoí. n* ©4 7*003 Madrid TcHfono 44 Mí ti 
fl*ji MuiícjiI i woi rnuwcjili : CftfbCrtlh, n. B 1. 280J3 Mk.i id, TelGlorto241 3l 06 
De VMM «ti lÜriCÜ <** líilútmfttk:* y mi musical 



IMPORTACION DIRECTA 



Articulas Péselas 

ORIC ATMOS 39.900 

COMMÜDORE 64 56.000 
COMMÜDORE C 16 33.000 

UNIDAD DISCO 60.000 

DATASSETTE 10.500 

ZX-81 1K 11,500 

SPECTRUM 48K 30.900 

MICRODRIVE 14.500 

INTERFACE 1 14.500 

CARTUCHOS 1.400 

SPECTRUM PLUS 45.000 

QL 128 K 110.000 

Envíos contra reemtroíso 
S* i & mí jes de garantí* 
Seniclo de reparaciones 

Teiel.: 24 t 56 18 Barcelona 
Í93)726 W83SABADEU 
Computer Diskam 
Plaza Blasco de Garay, 17 i * 
080W BARCELONA 



MICRO-1 

oferta SPECTRUM 48 K 

34.700 

CON 6 MESES DÉ GARANTIA 
VENTA CONTRA REEMBOLSO 
SIN GASTOS DE ENVIO. 

¡VEN A VERNOS! 

Cí JORGE JUAN, 116 
IMETPtQ O'DONNELLI 
I Dirección Fuente del Berrol 
MADflia TFNO,: 2?4 53 80 



PRECIOS ESPECIALES 
PARA COLEGIOS 
V TIENDAS 

ZX&1 1K 
SPECIfíUM 4*K 
ORIC ATMOS 4Mh 
MICRODRIVE 
INTERFACE 
JUEGOS (importado^ 
■ * * 

TeL» ?42 80 11 319 39 65 

BARCELONA 
Ter fltf, 725 20 SABAOÉU- 
<A partir 1S00 tiorjaj. 

MICRO rRAM 
Cfci*p4 lagudráa 1. I. 4 
0*001 BARCELONA 
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ve OCASION 



• VENDO 2X81 por 15000 ptas 
en el precio vs incluida una memo- 
ria ote t6 K, varios programas, ca- 
bles manual y fuenic de alimente 
ción; mte Teclado semi^olesionai 
Llamar ai 32991 25 de Barcelona 
(Jortf) 

• VENDO ¡aniel izador de voz Cu- 
rran Speech. con i mes de uso y 
en perfecto eslado 7.700 ptaa Lla- 
mar a Javier Teif 23T i i 91 (Ma 
drkli. 

• VENDO Spectrum 16 K con g&- 
ranUa. manual, cablea transforma- 
dor y cinta demostración lodo por 
30.000 pías Dirigirse a José A. Ro- 
dríguez Moreno O Mecánica. 20 
& 2* 2S 08004 Barcelona 

• ME GUSTARIA recibir msiruc 
ciones en español de tos seguren 
tes juegos: «Harneo* y *A|tc Atac* 
Llamar a Dieier Serrano Ó López 
de HoyosL J70, 9° 4" Telf 764 10 
13 lia rdes) Rago gastos da envto 
y loiocopia 

• COMPRO Speclrum 16 o 48 K 
en buen estoja con manuales on 
casleílarw Precio a convenir Teli 
433 80 64 de Madrid (RacoJ 

• VENDO ordenador ZX81 32 K, 
comprado en verano del ÍK con 
armadura compacta de rnicroorde 
nador y memoria, fuente de ali- 
mentación, cabJes y libro de ins 
iriiccíones, Todo por 19QO0 pías 
Francisco Teln 478 47 30 

• VENDO un estatxlrzador adap- 
table a la salida de la luente de au- 
mentación de su Speclrum, por 
2800 pts Con 61 protegerá de las 
variaciones de tensión (90% de las 
averias), y disminuirá su cafenta- 
miento Feo Javier de Loma-Osorto 
y Ouirús Avda Ramón de Garran- 
za 22, 10° A 410D Sevilla Tetf 
1954) d5 24 00 

• CAMBiO victeo^asseiTe (Grun- 
ding 4004) con 40 casseites de 
4 horas, por ordenador en buen es- 
tado Mandar ofertas a: Alberto 
Martínez Avda. ftrateto 118. 9 o r 
0801S Barcelona 

• VENDO memoria exlerna 32 K 
para ZX Specirum en 7 000 pts 
CAMBIO programas para Spec- 
tnáH 16 y 48 K máxima seriedad 
Tengo rn^s de 100 Interesados es- 
cribir mandando lista a Juan Ley, 
O Luss i. 3 Cinc lana (Cáduü 

• VENDO ZX81 compieiQ Incluye 



fuente de alimentación, catites de 
grabación, libro de instrucciones en 
castellano, prograrnaoón ¿x&i. 
numerosos programas &sí&dos, |oe 
gos, ele Se encuentra en perlec 
to esiado Comprado el 2/84 Sferi 
do en 10000 pías Jorge Telt 250 
21 61 

• VENDO Specirum 48 K con te- 
c3¡3do DECATRQNiCS artipíilicador 
de sonido y altavoces Preguniar 
por Pedro Wf 637 46 23. laidos 

* COMPRARIA Jcrysiick con inter- 
lace en buenas condiciones. 
Augusio Rk) Barreda O Jorge Vi 
gón 55.1° B 26004 Logroño 

* VENDO ordenada Specirum 
Añ k comprado nace seis meses 
en 42 000 ptas En el precio inciu- 
yo inieríace Kempsion y Joystick 
OuÜ Shot, con los dientes pro- 
gramas Unidenwrtogi Kíiichi tora 
DecaMiion, Sabré Wui| ele Asun- 
ción Gozar. Ct JLtan Vigón 15 
28003 Madrid 

» VENDO ZX 81 con inversor de 
video ampfiactón 16 K y luenie por 

20.000 ptas. regalo las antas de 
irrvesirómca i, 1 4. 5. 8 y de Indes 
comp «Asteroides- más 8 cmias 
con los mejores programas Ade 
má& regalo muchos lisiados y 2 li 
pros (1 fl el uso de ZXB1 y 2 a con 
programas) V atención regalo un 
cassette de cintas pequeñas upo 
periodista y tampién la película 
«Reías de aslakio- pera video VHS 
no gratxid¿i de La tete (vare paia un 
video-club) Buen esiado Enrique 
García Batalla Avd Eduardo Cas 
Ira 149 Gijón 

• VENDO ZX 81 + Scmtaslnvesp 
trúm&a + libros y revislas todo por 
10000 ptas Vendo TV bm porlátil 
Grunding. 12 . con sólo 6 meses 
por 12000 ptas Vendo Inte? face i 
+ rriicíodnw t 5 cariuchos + 
tnstrucctóñ^s en español, lodo por 
35.000 ptas o cambio por TV co- 
tor portátil También intercambio 
programas comerciales para el 
Specirum con loda España Razón 
Hf (965) 24 32 86. preguntar por 
Juan Sergio s6lo rieras comida o 
apartado 2070. Abcanie 

» ESTCJV mtefesado en lormar un 
club a nivel nacional con mtercam 
Dios rúeas, (rucos, etc Dirigirse a 
Carlos González Nieves Cano 65. 
ií ti Vilorla (01006) Tlf: (945) 23 
00 69 



VENTñ DIRECTA 

1 SPf INTE RMEDIARIOS 

OJitC ATMOS- 
COMMOÜOfíE &i 36 
UNIDAD DE DISCO 
DATÁS3ETTE-SPECTK UM 4BK 

MICRODRIVE^ INTERFACE L 
Ü1TEM05 MODELOS 



] S«i vcm*$ úm guarnía | 

MICRO (Impon) C/ M*gaJ3ájies 5S 
ati» BttceLoru 0WO4. telf.: 242 19 99 
¡D* 1 i W út Id Bdchp) 
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HACEMOS RttlL 
LA INFORMATICA 

■ SIMClAIR * SfCT fl A V [ DÉ O 
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34 MICROHOBHY 



«Sound on Sound, 

una cinta muy Personal» 



La cinta virgen para Personal Computer C-10 y C-15. 




